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SAZETAK

Suvremeno obrazovanje zahtjeva moderne nacine u€enja i poucavanja, a ucenje uz pomoc
informacijsko-komunikacijske tehnologije jedan je od najzastupljenijih. Zivimo u dobu u
kojem je gotovo nemoguée zamisliti obavljanje svakodnevnih obaveza bez racunala, tableta
ili telefona. Tehnologija svakim danom donosi nove moguénosti koje uciteljima i ucenicima
olakSava ucenje 1 poucavanje putem razliCitih alata. Definirana je informacijsko-
komunikacijska tehnologija, kao i Web 2.0 alati. Informacijsko-komunikacijska tehnologija
pogoduje stjecanju kompleksnih vjestina te vjestina za cjelozivotno ucenje. Pomocu tablica i
grafikona slikovito su prikazani rezultati istrazivanja o koriStenju tableta u ucenju i

poucavanju.

Kljucne rijeci: ucenje, poucavanje, informacijsko-komunikacijska tehnologija, tableti

ABSTRACT

Modern education asks for modern methods of learning and teaching, so learning using
information and communication technology is one of the most common ways. We live in a
time where it is almost imposible to imagine doing everyday chors without using computer,
tablets or telephone. The technology each day brings new opportunities that teachers and
students facilitates teaching and learning through a variety of tools. In this essay, In the
graduate thesis, information and communication technology as well as Web 2.0 tools have
been defined. Information and communication technology favors the acquisition of complex
skills as well as lifelong learning skills. The results of research on using tablet in learning and

teaching are illustrated using tables and graphs.

Key words: learning, teaching, information and communication technology, tablets
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1. UVOD

Nalazimo se u dvadeset i prvom stoljecu, proglaSenim stolje¢em znanja, gdje su
informacije dostupne na svakom koraku, a ucenici bombardirani raznim multimedijskim
sadrzajima. Na upotrebu tehnologije pocinje se gledati jednako kao i na vaznost pismenosti. U

svim poslovima, pa je tako i u obrazovnom procesu naglasak na upotrebi nove tehnologije.

Suvremeni obrazovni proces usmjeren je na poticanje cjelozivotnog ucenja ucenika.
Kako bi suvremeni obrazovni proces ostvario cilj potreban je odmak od tradicionalnih metoda

rada ka novom, suvremenijem nacinu.

Ovaj diplomski rad na temu Ucinkovitost tableta u ucenju i poucavanju ima kao svoju
svrhu istraziti suvremeni nastavni proces koji koristi informacijsko-komunikacijsku
tehnologiju. U radu su opisan novi suvremeni nacini poucavanja koji koriste informacijsko
komunikacijsku tehnologiju za postizanje $to boljih rezultata u odgojno-obrazovnom procesu.
Na samom pocetku rada opisane su promjene kroz koje je proslo obrazovanje na putu prema
21. stoljecu, na koje je sve probleme nailazilo obrazovanje. Opisano je i §to podrazumijeva
strategija obrazovanja. Nakon toga opisana je informacijsko-komunikacijska tehnologija,
njezina ukljucenost u proces ucenja i poucavanja te prednosti i nedostatci koriStenja iste u
Skolama. U okviru ovog diplomskog rada provedeno je empirijsko istrazivanje u Osnovnoj
Skoli ,,Vezica® u Rijeci.. Prikazani su rezultati dosadasnjih istrazivanja na zadanu temu, nakon
¢ega je opisana metodologija i rezultati istrazivanja vezanog uz u¢inkovitost tableta u ucenju i
poucavanju,. Navedeni su ciljevi, hipoteze, metode istrazivanja, uzorak ispitanika, mjerni
instrumenti 1 varijable te nacin prikupljanja i obrade podataka posebno formiranih za ovo
istrazivanje. Za potrebe pisanja ovog diplomskog rada koriStena je prakti¢na metoda prilikom
obrade podataka dobivenih istrazivanjem u statistickom paketu SPSS verzija IBM SPSS

Statistics 20 odabirom primjerene metode te metoda rada na dokumentaciji.

Dobiveni rezultati su pokazali da djeca vrlo rado prihvacaju koristenje tehnologije pri ucenju,
te da smatraju kako je ucenje na ovaj nac¢in zabavno. Ucitelji, s druge strane trebaju prihvatiti
suvremene metode poucavanja koje ukljucuju digitalnu tehnologiju kako bi unaprijedili svoje

digitalne kompetencije i djeci nastavu priblizili na suvremeniji i zabavniji nacin.



2. OBRAZOVANJE

2.1. Obrazovanje kroz proslost

,Obrazovanje se moze definirati kao intencionalno, pedagosko (didakticki) osmisljeno i
sustavno organizirano ucenje, odnosno iskustvo pojedinaca koje se ocituje u porastu
(koli¢inom 1 kakvo¢om) znanja i vjestina te razvoju sposobnosti“ ( Vidulin-Orbani¢ , 2007,

prema Jelavi¢,1994:10).

Tijekom 16. stoljeca rezultat obrazovanja bio je poslusan i elokventan ¢ovjek, dok je danas
naglasak na aktivnom gradaninu- demokratu s naglaskom na sveobuhvatnom obrazovanju

pojedinca te na razvoju sposobnosti samoodlucivanja i suodluc¢ivanja.

U anticko doba svrha obrazovanja bila je da od €ovjeka napravi hrabrog ratnika, dobrog
govornika, mudrog vladara. Dolaskom srednje vijeka teziSte se stavlja na strogost, poslusnost,
molitvu i rad. U devetnaestom stolje¢u kroz obrazovanje stvarale su se svestrano harmoni¢no-
obrazovne osobe, dok se u dvadesetom stoljeu pojavio zahtjev ka razvoju sveobuhvatne
osobnosti. Dolaskom dvadesetog stolje¢a u obrazovanju su dosle i promjene koje stavljaju

dijete i njegove interese u srediSte pozornosti.

Obrazovanjem se poticao razvoj kritickog misljenja, ravnopravnost, darovitost, samostalnost.
Uzmah znanosti, tehnologije i industrije donijeli su velike promjene kako u drustvu tako i u
obrazovanju. Odgojno-obrazovni sustav bio je suo€en s velikim promjenama Klasi¢na nastava
nudila je Cesto samo knjiSka znanja a ucenici su samo pasivno sudjelovali u Skolskim
situacijama $to nije bilo dovoljno djelotvorno. Veliki problem obrazovanja bio je taj $to su
ucenici bili nedovoljno pripremljeni za daljnji nastavak Skolovanja. Novo doba koje sa sobom
nosi broje promjene na svim podrucjima donosi i promjene koje se odraZzavaju 1 na nastavni

proces.



2.2. Promjene u obrazovanju 21. stolje¢a

U 21. Stolje¢u obrazovanje zahtijeva viSe nego ikada. Obrazovanje treba usuglasiti sa
visokom tehnologijom i informacijskim drustvom. U vremenu velikih promjena i inovacija
treba se znati sluziti pomagalima i sredstvima koja se nude. Treba iskoristiti sve §to moderno
doba nudi te teziti stalnom samoobrazovanju i druStvenom obrazovanju. Novi odgojno-
obrazovni sustav svakom pojedincu treba pruziti razvoj sposobnosti i znanja potrebna za

samostalan zivot (Vidulin-Orbanic¢ , 2007).

U proslosti su ljudi u nastojanju da dodu do razli¢itih spoznaja bili ograniceni iskljucivo na
koriStenje knjiga i tiskanih materijala. U to vrijeme su knjiznice bile sredi$nje mjesto za
stjecanje znanja, a ucenici su u $kolama bili upuéeni jedino na nastavnike i na obrazovna
sredstva. Razvojem informacijskih komunikacijskih tehnologija brojni izvori razli¢itih

spoznaja i znanja postali su pristupacni(Duki¢ 1 Let, 2012).

Od pocetka Sezdesetih godina pa sve do danas svjedoci smo eksplozija promjena koje su tiho
prozele nase okruZenje te mijenjale nase osobne i drustvene navike. Sirenje novih tehnologija
dogada se prema jednom cilju, dotad dvaju neovisnih podruc¢ja, komunikacije i

informatike(Pasqualetti i Nanni, 2005).

2.3. Obrazovanje prema strategiji

Hrvatska suoCena s izazovima poput primjena novih tehnologija prepoznaje obrazovanje i
znanost kao svoje razvojne prioritete. Strategija obrazovanja, znanosti 1 tehnologije cilj je
promjena u kojima se nalazi druStvo. Hrvatski sabor 2014. godine donio je Strategiju
obrazovanja, znanosti i tehnologije. Od 19. Stolje¢a hrvatsko je obrazovanje proslo nekoliko
strukturnih promjena. Ovom strategijom predvida se produzenje opéeg obrazovanja s § na 9
godina, Sto znaci produZenje trajanja predtercijarnog odgoja i obrazovanja. U usporedbi
trajanja Hrvatskog obveznog obrazovanja i obrazovanja ¢lanica EU, moZze se vidjeti kako
Hrvatska ima najkraée obvezno obrazovanje. Iz navedenog proizlazi razlog za produljena
razredne nastave s Cetiri na pet godina. Time se povecava razina individualizacije u sustavu te

uceniku osigurava cjelovit razvoj.



Strategija obrazovanja, znanosti i Sporta proizasla je iz dubokih promjena u kojima se nalazi
hrvatsko drustvo. Do 2000-te godine osnovnoskolski i srednjoskolski sustav odgoja i
obrazovanja u Hrvatskoj karakterizirala je iskljuciva usmjerenost sadrzajima koji su propisani
nastavnim planom i programom. Po¢etkom proslog desetlje¢a obrazovna politika pokusSavala
je osmisliti 1 uvesti promjene s ciljem osuvremenjivanja sustava s ciljem pomaka od
usmjerenosti ka sadrzaji k usmjerenosti prema odgojno-obrazovnim ishodima. Od 2001.
Godine navodi se potreba provedbe kurikularne reforme koja sa sobom nosi promjenu
sadrzaja obrazovanja te naCina poucavanja i u¢enja. Projektnom HNOS te novim Nastavnim
planom 1 programom za osnovnu Skolu, 2006. Godine zapocele su promjene na
osnovnoskolskoj razini u dijelu koji se odnosi na programske sadrzaje. Nastavnim planom i
programom propisana su odgojno-obrazovna postignu¢a ucenika na razini pojedinog
predmeta te se pokuSalo utjecati na nacin izvedbe odgojno obrazovnog procesa.
Osuvremenjivanje Nacionalnog okvirnog kurikuluma te uskladivanje dokumenata obrazovne
politike pocetni su koraci ka cjelovitoj kurikularnoj reformi. Usporedimo 1i obrazovni sustav
zemalja Clanica Organizacije za ekonomsku suradnju i razvoj, osnovnoskolski sustav odgoja i
obrazovanja u Hrvatskoj moze se opisati kao visoko centraliziran, krute predmetne satnice i
strukture te tradicionalan. Razlog tomu je niska razina vertikalne 1 horizontalne povezanosti
predmeta, preopSiran sadrZaj te nedovoljna suvremenost za ucenike. Promjene HNOS-a i
Nastavnog plana i programa za osnovnu Skolu (2006.) imale su za cilj ispravljanje nekih od
navedenih nedostataka. U hrvatskom odgojno-obrazovnom sustavu vrednovanje se svodi na
sumativno, odnosno vrednuje se nauceno nakon odredene cjeline te rezultira ocjenom.
Ocjenjivanje je gotovo uvijek brojcano, $to ukazuje na to da postupci vrednovanja i
ocjenjivanja nisu primjereni. Kako bi se uklonili navedeni nedostatci uvedeni su ishodi
ucenja kako bi se kroz njih razvio cjelovit sustav pracenja, vrednovanja, ocjenjivanja te

izvjeStavanja.

Kao temelj obrazovanja namece se koncept cjelozivotnog ucenja koji poti¢e pojedince iz svih
dobnih skupina da uce, omogucuje im stalan pristup obrazovanju te priznavanje razli¢itih
oblika ucenja. Obrazovna okruzja moraju biti unaprijedena poticanjem stvaralackog
razmiSljanja 1 inovativnog djelovanja. Prema strategiji obrazovanje ¢e biti zasnovano na

sljede¢im nacelima:



-osnovno obrazovanje obavezno

-osigurana horizontalna i vertikalna prohodnost sustava

-sve osobe bit ¢e ukljucene u sustav obrazovanja

-postovat Ce se ljudska prava i prava djece

-svi djelatnici u sustavu bit ¢e kompetentni te ¢e postivati profesionalnu etiku
-odluke ¢e se donositi na demokratski nacin

-skole 1 nastavnici bit ¢e samostalni u osmisljavaju rada

-postovat ¢e se interkulturalizam i europska dimenzija obrazovanja.

Nacelo na kojem se zasniva Strategija jest autonomija svih institucija u podru¢ju obrazovanja
1 znanosti te autonomija svih djelatnika. Hrvatski obrazovni sustav ima za misiju osigurati
kvalitetno obrazovanje koje ¢e biti dostupno svima pod jednakim uvjetima, u skladu sa

sposobnostima svakog korisnika sustava.

Vizija odgoja 1 obrazovanja u srediSte procesa stavlja ucenika kojemu sustav odgoja i
obrazovanja osigurava najbolje uvjete i podrsku za uspjesno ucenje te cjelovit osobni razvo;j.
Promovira se odgoj i obrazovanje koji aktivno poticu cjelovit individualni razvoj svakog
djeteta. Cilj je uspostaviti odgojno-obrazovni sustav koji svakoj osobi omogucuje stjecanje
znanja, vjeStina te stavova potrebni za uspjeSan zivot u suvremenom druStvu. Bitno je
naglasiti da se strategija fokusira na unapredenje rada odgojno-obrazovnih ustanova kao

nositelja odgojno-obrazovnih procesa 1 pokretaca razvoja ljudskih potencijala.

,Obiljezja sustava odgoja 1 obrazovanja koja se Zele postici jesu:

* kultura kvalitete kao teznja trajnom razvoju i unapredivanju vlastitoga rada i uspjesnosti

svih sudionika procesa odgoja i obrazovanja

» jednake moguénosti prema kojima svako dijete i mlada osoba u sustavu odgoja i
obrazovanja moze ostvariti svoj puni individualni potencijal, u skladu s Ustavom i zakonskim
propisima, neovisno o spolu, rodu, nacionalnom ili socijalnom podrijetlu, spolnoj ili

religijskoj orijentaciji, akademskim sposobnostima ili drugim osobinama



* autonomija i odgovornost kao omogucéivanje svima — odgojno-obrazovnim ustanovama,
odgojiteljima, uciteljima, nastavnicima, stru¢nim suradnicima, djeci/u¢enicima — da ostvaruju
najbolje rezultate na svoj nacin, uz otvorenost i spremnost na vanjsko vrednovanje vlastitoga

rada

* kreativnost i inovativnost kao preduvijeti razvoja kreativnog misljenja i izrazavanja na svim
razinama, kao traganje za novim 1 originalnim idejama, objasnjenjima i rjeSenjima problema;

poticanje inovativnosti svih sudionika u vrtiéu, §koli i svakodnevnom Zivotu.!

Kroz akademsku godinu 2018./2019. Provodi se eksperimentalni program ,,Skola za Zivot*“.
Ovaj program provodi se u osnovnoj $koli u 1. Razredu u svim nastavnim predmetima, u 5.
Razredu u svim nastavnim predmetima, u 7. Razredu u Fizici, Biologiji i Kemiji, te u 1.
Razredu obrazovnog programa gimnazije te 1. Razredu cetverogodisnjih strukovnih programa

. . )
u svim predmetima”.

Ministrica obrazovanja, Divjak, najavila je kako u akademskoj godini 2019./2020.
Kurikularna reforma ulazi u sve Skole i to u one razrede u kojima je u ovoj akademskoj
godini bila u eksperimentalnoj provedbi. Rezultati eksperimentalnog programa pokazali su

kako su u&enici, uéitelji i roditelji zadovoljni s novostima koje su uvedene u skole”.

! Narodne novine: Strategija obrazovanja, znanosti i tehnologije. Pribavljeno 29.06.2018. sa https://narodne-
novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2014 10 124 2364.html

> Odluka o odobrenju uporabe eksperimentalnih nastavnih materijala. Pribavljeno 15.09.2018. s
https://mzo.hr/hr/odluka-o-odobrenju-uporabe-eksperimentalnih-nastavnih-materijala-za-provedbu-
eksperimentalnoga?cat=844

? Kurikularna reforma. Pribavljeno 15.09.2018. s https://www.index.hr/vijesti/clanak/ministrica-divjak-
kurikularna-reforma-od-iduce-godine-u-svim-skolama/2042416.aspx
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3. INFORMACIJSKO KOMUNIKACIJSKA TEHNOLOGIJA

Digitalna tehnologija 1 internet u proSlom su desetljeCu izazvali velike promjene u
komunikacijskom aspektu drustva. Medijski odgoj 1 medijsko obrazovanje toliko su prisutni
da se vise ne moze govoriti o uspjeSnom odgoju i obrazovanju bez njih. Nove tehnologije sve
se vise koriste u obrazovanju zbog svojih moguénosti kojima olakSavaju te obogacuju proces
ucenja i poucavanja. Obrazovanje koje se odvija uz pomo¢ interneta moze se nazvati svako
izvodenje obrazovnog procesa koji se odvija uz pomo¢ informacijsko-komunikacijske

tehnologije (Breslauer, 2011).

nInformacijska 1 komunikacijska tehnologija omoguéuje prijenos i uporabu svih vrsta
informacija te predstavlja najprodorniju genericku tehnologiju danasnjice 1 temelj je
ekonomije 1 druStva 21. stolje¢a. Ova je tehnologija generator promjena u svim sferama

9 4
drustva.©

Informacijsko-komunikacijska tehnologija obuhvaca spektar sklopovske 1 programske
podrske i telekomunikacijskih sustava koji se sluze racunalnim sistemima te sluze ljudima
koji komuniciraju putem njih. Informacijsko komunikacijska tehnologija je podloga za

kreativnu i djelotvornu uporabu znanja (Breslauer, 2011).

Prema UNESCO-u informacijsko-komunikacijska tehnologija je kombinacija informacija 1
informacijsko-komunikacijske tehnologije, tj. prenosSenje informacija na nacin koji je brzi i

efikasniji (Zovko 1 Dividovi¢, 2012).

Tehnologije obuhvacéaju primjenu interneta, racunala, televizije, radija te telefona. Zbog
prodiranja informacijsko-komunikacijske tehnologije u sve sfere Zivota mijenja se i nacin na
koji djeluju 1 razmisljaju pojedinci(Vrki¢ Dimi¢, 2010).

Informacijsko komunikacijska tehnologija pogoduje stjecanju osnovnih vjeStina kao i za
cjelozivotno ucenje 1 stjecanje kompleksnih vjestina. Unutar obrazovnog procesa javljaju se
nove brojne perspektive, a jedna od njih je 1 Internet. Internet je sredstvo koje ima

neogranicen potencijal (Hutinski i Aurer, 2009).

* Narodne novine: Strategija“ Informacijska i komunikacijska tehnologija- Hrvatska u 21. Stoljecu. Pribavljeno
29.06.2018. sa https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2002 09 109 1753.html
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Pod mobilnim uredajima podrazumijevaju se svi prenosivi uredaji koji imaju zaslon na dodir,

manju tipkovnicu te rade na Windows, 10S ili Android sustav. U tu skupinu spadaju mobilni
telefoni, tableti te prijenosna racunala. Upotreba tehnologije u ucionici mora imati unaprijed
zadani cilj, koji opravdava koristenje tehnologije. Vrlo je vazno da cilj upotrebe svake
mobilne tehnologije u ucionici bude ucenje novog gradiva ili ponavljanje poznatog na nov 1
motivaciji za nastavni sadrzaj te u interakciji s nastavnicima i drugim u¢enicima (Kojcic,

2012).

Za nastavnike je od velike vaznosti da steknu znanja i vjeStine za prilagodavanje novih
tehnologija i multimedijskih nastavnih sredstava i sadrzaja, tj. da steknu multimedijske
kompetencije koje ¢e im omogucéiti kombinaciju razli¢itih tipova multimedijskih sadrzaja te

poboljsati nastavne vjestine (Mikulan, Legac 1 Siroci¢, 2011).

Autor Breslauer (2011) obrazovanje dijeli na :
-klasi¢nu nastavu ( face to face)
-nastavu podrzanu informacijsko-komunikacijskom tehnologijom
-hibridnu ili mjeSovitu nastavu te

-online obrazovanje.

Klasi¢na nastava (face to face) je vrsta nastave koja se odvija u u€ionici. Ovaj oblik nastave je
najrasprostranjeniji. Tehnologija se ne upotrebljava, osim procesora za pripremu nastave.

Kada se govori o klasi¢noj nastavi onda se govori o statiénom uéenju.’

Nastava podrzana informacijsko-komunikacijskom tehnologijom je vrsta nastave u kojoj se

tehnologija koristi kako bi se poboljsala klasi¢na nastava. Mogu se koristiti PowerPoint

>Anazambok: Razlika izmedu hibridne i klasi¢ne nastave. Pribavljeno 25.09.2018. sa
https://anazambok.wordpress.com/2012/01/12/hello-world/
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prezentacije, multimedijski cd-ROM-ovi, programi za testiranje poput razli¢itih kvizova za

samoprovjeru i provjeru znanja, e-mail i mailing liste te forum (Breslauer, 2011).

Hibridna ili mjeSovita nastava je vrsta nastava u kojoj se kombinira klasi¢na nastava i uc¢enje
posredstvom interneta i koristenja drugih tehnologija. U ovoj vrsti nastave koriste se sustavi

za upravljanje ugenjem.’

U hibridnoj nastavi uklju¢eno je ucenje putem raCunala i weba te videokonferencije
(Breslauer, 2011). Istrazivanja su pokazala kako je hibridno ucenje najbolji oblik ucenja

buduéi da uskladuje klasi¢no i elektronicko udenje.’

Online obrazovanje je vrsta nastave u kojoj se ucenje i poucavanje odvija isklju¢ivo uz pomo¢

tehnologije, videokonferencija te razli¢itih alata za ucenje (Breslauer, 2011).

Strategija pod nazivom ,Informacijska i komunikacijska tehnologija — Hrvatska u 21.
stoljeCu” naglasava kako obrazovanje u osnovnim i srednjim Skolama mora obuhvatiti i
obrazovanje iz podrucja informacijske i komunikacijske tehnologije koja ¢e im omoguditi
razumijevanje ove tehnologije. Informacijsko komunikacijska tehnologija osposobit ¢e mlade
da rade s tehnologijom te ¢e im omoguciti stjecanje uvjeta kako bi mogli konkurirati na
trziStu rada. Kod uc€enika ¢e se poticati ve€a samostalnost u procesu obrazovanja te poticati
sposobnost analiziranja 1 kritickog spoznavanja. Ovakav oblik obrazovanja olakSat ce

mladima cjelozivotno uéenje.”

Primjenom novih digitalnih tehnologija koje se neprekidno unapreduju treba se promijeniti
struktura 1 funkcija obrazovanja. Obrazovna komunikacija novim medijima omogucit ¢e da se
nastava S§to je viSe moguce individualizira , da se moze uciti 1 kod kuce te da se smanje razredi

(Plenkovi¢, 1985).

® Razlika izmedu hibridne i klasiéne nastave. Pribavljeno 25.06.2018. sa
https://anazambok.wordpress.com/2012/01/12/hello-world/

” Razlika izmedu hibridne i klasiéne nastave. Pribavljeno 25.06.2018. sa
https://anazambok.wordpress.com/2012/01/12/hello-world/

® Narodne novine: Strategija“ Informacijska i komunikacijska tehnologija- Hrvatska u 21. Stoljecu. Pribavljeno
29. 06.2018. sa https://narodne-novine.nn.hr/clanci/sluzbeni/2002 09 109 1753.html
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Informacijsko-komunikacijska tehnologija ima velike moguénosti, a prava ,revolucija“
primjene informacijsko-komunikacijske tehnologije dogodit ¢e se kad se nacini poucavanja i
ucenja preoblikuju na nacin da iskoriste maksimum ove tehnologije. Informacijsko-
komunikacijska tehnologija pogodna je za individualizaciju ucenja, ali suvremene paradigme
poucavanja pokazuju da nije dobro da to bude jedini oblik ucenja. Individualizirano
poucavanje ne bi smjelo iskljucivati grupno poucavanje jer bi ucenici bili uskraceni za
medusobnu komunikaciju, suradnicko ucenje te zajednicko rjeSavanje problema. Uzmu li se u
obzir sve mogucnosti informacijsko-komunikacijske tehnologije otvaraju se potpuno nove

mogucnosti za izvodenje obrazovanja (Kralj, 2008).

Sadrzaji trebaju biti oblikovani na nacin da poti¢u razvijanje svijesti o osobnom napretku,
znanju i omogucuju samostalan odabir sadrzaja u skladu sa sposobnostima. Na taj ¢e se nacin
olaksati ucenje ucenicima s prilagodenim programom, prosje¢nim te darovitim ucenicima.
Sadrzaji trebaju biti pripremljeni u obliku teksta, slike, animacija, videa kako bi ucenicima
omogucili usvajanje gradiva s razli¢itim tipovima ucenja (Kralj, 2008, prema Seufert 1 Euler,

2005).

3.1. KoriStenje IKT-a u nastavi

Racunala su danas pronasla mjesto u svim sferama Zivljenja. Usla su u svijet dje¢je maste i
igre te otvaraju vrata djec¢jim spoznajama. Nastava otvara vrata raCunalu kao nastavnom
mediju, koriste¢i njegova velika funkcionalna svojstva. Kako bi se ostvarilo interakcijsko
djelovanje ucenika 1 nastavnika u odgojno-obrazovnom procesu koji ima za cilj usvajanje
znanja i razvijanje ucenikovih sposobnosti, navika i vjeStina, nastavnik mora biti stalno u
potrazi za novim nastavnim metodama. Nastavnik mora uskladiti odabir nastavnih metoda 1
metodic¢kih postupaka s interesima ucenika. Uz pomo¢ racunala u nastavi se ostvaruje
spoznavanje sadrzaja dvosmjernom komunikacijom ucenika i racunala. Funkcionalna
svojstva racunala i1 njegova tehnicka savrSenost mogu lako pridonositi zanimljivijem 1 brzem
usvajanju nastavnih sadrzaja te dati novu dimenziju odgojno-obrazovnom procesu (Matic,

2008).
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3.1.1. Nastavne metode uz pomoc¢ racunala

Nastavnik mora uzeti u obzir koliki broj raCunala ima na raspolaganju. Prilikom odabira
metoda nastavnik mora paziti na recepcijske sposobnosti ucenika te jesu li ucenici dovoljno
spremni za rad koji zahtjeva pojedina metoda. U nastavni uz pomo¢ racunala mogu se

primjenjivati ove metode:

1. dijaloska
2. istrazivacka

3. ucenje putem rjeSavanja problema
4. simuliranje
5

igra.

Dijaloska metoda sluzi za uvodenje u¢enika u program s kojim se susre¢u. Program sastavlja
programer, nastavnik ili se ucenici spremaju samostalno stvoriti program pomocu koje ¢e
ostvariti zadani cilj, odnosno zadatke koje trebaju nauciti. Ova metoda u sebi nosi i
motivacijski karakter budué¢i da su ucenici motivirani susretom s racunalom te njegovim

doprinosom u olaks$avanju njihova rada.

Istrazivacka metoda jest metoda koja se nadovezuje na metodu davanja uputa kako pronaci
odredene Cinjenice, uspostaviti relativne veze 1 odnose koji se kasnije mogu prekonstruirati u
definicije te kako je moguce do¢i do novih rezultata. Internet je globalno mreza koja pruza
Siroke mogucnosti pretrage. PretraZivanje je moguce pomocu pretrazivaca , ali ako nastavnik
navede stranice na kojima je moguce pronaci rezultate, onda se direktno pretrazuje po tim
sadrzajima. Kroz ovu metodu ucenik osvjetljuje svoje istrazivacke potencijale te se u njemu

pobuduju nove ideje te potenciraju njihova ostvarenja.

Ucenje putem rjeSavanja problema ili problemsko ucenje sastoji se od toga da dolazi do
obostranog postavljanja zadataka. Na taj se nain ostvaruje potpuna kreativnost ucenika, a

problemsko ucenje predstavlja visoko kvalitetan oblik ucenja.

Metoda simuliranja od ucenika zahtjeva inventivnost u radu s racunalom te raznovrsnu
upotrebu. Nastavnik vodi ucenike kroz rjeSavanje nepredvidivih situacija nastalih novim

situacijama koje izazovu ucenici mijenjajuci pocetnu programsku situaciju.
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Metodu igre djelomi¢no predstavlja svaka od dosad navedenih metoda buduc¢i da je u
pojedinoj od njih teznja na dolasku do to¢no rjesenja. U danasnje vrijeme postoje broje igre
projektirane za ucenike razne dobi u kojima racunalo djeluje kao voditelj i kao korektor. Kod
ucenika je na visokoj funkcionalnoj razini inteligencija, ali istovremeno i1 nagonska Zelja za

pobjedom (Ljubesic, 2009).

3.1.2. Oblici rada s racunalom

Prilikom koriStenja racunala u nastavi u mogucnosti smo koristiti jedan od sljedec¢ih oblika

rada :
1. Individualni oblik
2. Rad u parovima
3. Grupni rad
4. Zajednicki rad

Ako nastavnik ima na raspolaganju dovoljan broj ra¢unala na nacin da svaki uc¢enik ima na
raspolaganju jedno racunalo, nastavnik je u moguénosti provodenja individualnog oblika rada.
Ucenici dobivaju upute za rad, prema jednoj ili kombinaciji viSe metoda koje su prije
navedene, posvecuju se samostalnom ucenju, sami si odreduju brzinu rada te istrazuju i

dolaze do rezultata.

Rad u parovima ima nekoliko prednosti, jedna od njih je da ucenik koji slabija savladava
obrazovne zadatke dobiva informacije od ucenika koji je napredniji te s njim radi u paru.
Mora se voditi ra¢una da ucenici koji su napredniji ne zapostave ostale ucenike, ali 1 da losiji
ucenici ne ostanu pasivni u radu. Lo$iji u€enici moraju paziti kako njihov kolega dolazi do
rjeSenja te ukoliko ima dovoljno vremena, ponoviti isti postupak samostalno. Takoder, u

ovom obliku moguca je raspodjela posla, jedan ucenik radi jedan dio, a drugi preostali dio.

Grupni oblik rada nije povoljan kao oblik rada na racunalu budu¢i da svi ucenici ne mogu
odjednom raditi. Kroz zadatke na krace ili duze vrijeme moguce je ucenicima podijeliti uloge

1 podijeliti grupni rad na nekoliko etapa:

1. Prijem radnih naloga
2. Istrazivacki, samostalni rad grupa

3. Prezentiranje, uopc¢avanje i evidentiranje postignutih rezultata.
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U vise tipova racunalskih ucionica gdje uc¢enik komunicira s nastavnikom i ostalim u¢enicima
primjenjuje se zajednicki oblik rada. Taj oblik rada moguce je provesti i od kuce, pristupom
na globalnu mrezu, te ulaskom u odredene ,,virtualne sobe* gdje se odvija komunikacija medu

pristupnicima (Ljubesi¢, 2009).

3.1.3. Koristenje racunala u nastavi

Ucenici mogu pisati sastavke na racunalu, umjesto u biljeznicu. Za ucenike ovo je brzi nacin
pisanja sastavaka, a uciteljima treba jednako vrijeme za njihovo Citanje 1 ispravljanje.
Prednost ovakvog nacina pisanja je taj Sto se ucenici mogu vracati uvijek kada imaju viska
vremena, ¢ak se moze pisati i u paru. Nedostatak je Sto ucitelji ne mogu radove ponijeti kuci
ve¢ moraju ispravljati u skoli, medutim pristupom na internet, te koriStenjem ,,obrnute

ucionice® 1 ovaj problem moze se izbjeci.

Zatim, mogu se izraditi krizaljke u razli¢itim programima. Krizaljkom se moze zapoceti
nastavni sat, motivacija, uvjezbavati odredeno gradivo te se moze koristiti za razumijevanje
novoobradenog gradiva. Krizaljke su u€enicima zanimljive buduéi da ih tjeraju na misaoni

angazman (Bili¢, 2010).

3.2. Racunalo i djeca s posebnim potrebama

Racunalna tehnologija svakodnevno mijenja svijet kakav poznajemo. Podupirujuca
tehnologija moZe pomo¢i ucenicima s intelektualnim 1 tjelesnim potesko¢ama u pristupu
racCunalima u razrednom okruzenju. SluZe¢i se s raCunalima djeca s poteSko¢ama u razvoju
mogu se izrazavati, raditi te uciti u situacijama u kojima su njihove sposobnosti prije bile

ogranic¢ene (Livazovi¢, 2008, prema Logwood, Hadley, 1996).

Kada se govori o djeci s posebnim potrebama racunala imaju odredena ograni¢enja. Budu¢i
da tehnologija radi pomocu simbola, a ti simboli su djeci s poteSko¢ama u razvoju nepoznati,
djeca moraju povezati svoja socijalna iskustva s iskustvima posredovanim racunalom. U
takvom je odnosu Cesto potreban posrednik, naj¢esce roditelj ili odgajatelj (Livazovi¢, 2008

prema Lindstrand 2002).
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3.3. Ucitelji i tehnologija

Prilikom upotrebe tehnologije, suvremeni ucitelji nailaze na poteskoce s kojima se moraju
znati nositi. Tehnologija ilustrira kako ,,druStvo znanja“ znaci vise od informatickog drustva.
Nove kompetencije postaju iskustveno ucenje, samostalno ucenje te prikupljanje znanja
pomoc¢u mreznih izvora, preuzimanje inicijative u pronalasku rjeSenja nepotpunih informacija
ili ¢ak stvaranje novih, originalnih rjeSenja. U ovom smislu, obrazovanje predstavlja puno
viSe od samog prenoSenja znanja. Obrazovanje postaje proces osposobljavanja za aktivno
ucenje. Taj proces zahtijeva prijelaz od poucavanja prema uenju. Uporaba tehnologije
omogucava uciteljima posveéivanje vremena aktivnostima vodenja 1 savjetovanja,
prepustajuéi vjezbe ponavljanja i provjere ra¢unalnom programu, dok neki smatraju da vodi

manju osobne interakcije s uenicima (Livazovi¢, 2008, prema D Amato 1 sur.,2003).

3.4. Digitalne kompetencije

Visestruke moguénosti prenoSenja informacija omogucila je digitalna tehnologija. Internet 1
digitalna tehnologija izazvali su goleme promjene u komunikacijama i druStvu u vrlo kratkom

vremenu (Krajina 1 PerSin, 2008).

Digitalna tehnologija je tehnologija koja se oslanja na uporabu racunala, mobitela i tableta,
kao 1 aplikacija koje ovise o internetu i drugim uredajima poput mikrofona, videokamera i
sli¢no. Digitalna tehnologija sve se vise koristi u svakodnevnom Zivotu te je njezina primjena

u nastavnom procesu postala gotovo neizbjezna °

Digitalna kompetencija moZe se definirati kao kriticko, samouvjereno te kreativno koriStenje
digitalnih tehnologija kako bi se postigli ciljevi u obrazovanju, poslu i sli¢no. Prema The
Open University (Reed & Goodfellow, 2012) digitalna pismenost opisuje se kao sposobnost

pronalazenja, kreiranja te koriStenja informacija. Dodatno ukljuc¢uje suradnju, komunikaciju,

? Digitalne tehnologije u planiranju kurikuluma. Pribavljeno 19.01.2019 sa https://www.e-skole.hr/wp-
content/uploads/2018/04/Prirucnik Digitalne-tehnologije-u-planiranju-kurikuluma.pdf
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timski rad, drustvenu osvijeStenost te razumijevanje sigurnosnih aspekata u digitalnom

okruzenju.

Prema Okviru za digitalnu kompetenciju razlikujemo 3 dimenzije:

1. Opce digitalne kompetencije — trebaju posjedovati ucitelji/nastavnici, strucni
suradnici, administrativni djelatnici te ravnatelji

2. Kompetencije za primjenu digitalne tehnologije u odgoju i obrazovanju — trebaju
posjedovati ucitelji/nastavnici te stru¢ni suradnici

3. Digitalne kompetencije za upravljanje Skolom- trebaju posjedovati ravnatelji

Opce digitalne kompetencije predstavljaju ,,skup znanja, stavova i vjestina koji su potrebni
prilikom koriStenja digitalnih tehnologija te digitalnih medija za obavljanje zadataka,
komunikaciju, rjeSavanje problema, suradnju, stvaranje i dijeljenje sadrzaja, stvaranje znanja
na prikladan, kriticki kreativan, fleksibilan te eti¢an nacin, a koristi se za posao, slobodno
vrijeme, socijalizaciju, ucenje.”“ Znanje se odnosi na ,razumijevanje osnovni racunalnih
aplikacija, rizike koriStenja online komunikacije 1 interneta, uloge tehnologije u podrsci
inovaciji 1 kreativnosti, vrednovanju pouzdanosti, informacija, podataka i sadrzaja

prikupljenih iz digitalnog okruzenja.© (Zuvié i sur. 2016).

Pod vjeStinama podrazumijeva se upravljanje podacima, sadrZzajem 1 informacijama,
mogucénost uporabe internetskih servisa, sposobnost razlikovanja i povezivanja stvarnog i
virtualnog svijeta, upotrebu tehnologije u svrhu podrske kreativnosti, inovacije te kritickog

razmis$ljanja.

Stavovi se odnose na ,,sposobnost korisnika za procjenu i kriticnost informacija, samostalnosti
te odgovornosti 1 zainteresiranosti za koriStenje digitalnih tehnologija.” Opce digitalne

kompetencije oznacavaju se velikim po¢etnim slovom O.

Kompetencije za primjenu digitalne tehnologije u odgoju 1 obrazovanju odnose se na ,,znanja,
stavove 1 vjeStine o koriStenju digitalne tehnologije resursa u obavljanju razli¢itih vrsta
uciteljski/nastavni¢kih poslova, s naglaskom na njihovu primjenu u nastavnom procesu uz
razumijevanje pedagoskih moguénosti 1 njihovih ograni¢enja, svijest i vaznosti prihvacanja

digitalnih tehnologija i resursa te pozitivne stavove prema cjelozivotnom ucenju, unaprjedenju

15



ucenja, poucavanja, suradnje, komunikacije, kreiranje, dijeljenja te primjene znanja uz
koristenje digitalnih tehnologija“. Kompetencije za primjenu digitalne tehnologije u odgoju i

obrazovanju oznacavaju se velikim poc¢etnim slovom P.

Digitalne kompetencije za upravljanje Skolom odnose se na ,,znanje, vjestine te stavove o
koristenju digitalne tehnologije i1 resursa za primjenu u upravljanju poslovima Skolom i
planiranju®. Digitalne kompetencije za upravljanje Skolom oznacavaju se velikim pocetnim

slovom R.

Svaka od dimenzija digitalnih kompetencija opisuje se kroz nekoliko podruc¢ja. Unutar tih
podru¢ja  definiran je niz kompetencija koje su razradene po pojedinim elementima
kompetencije. Svaki od elemenata kompetencije ima tri razine slozenosti kompetencije:

pocetna, srednja i napredna.
Kompetencije ucitelja/nastavnika mozemo podijeliti u dvije dimenzije:

1. Opce digitalne kompetencije i

2. Kompetencije za primjenu digitalne tehnologije u odgoju i obrazovanju.

Svaka od navedenih kompetencija razraduje se kroz nekoliko podru¢ja. Opce digitalne

kompetencije razraduju se kroz pet podrugja:
Informacijska i podatkovna pismenost
Komunikacija 1 suradnja

1

2

3. Kreiranje sadrzaja
4. Sigurnost

5

RjeSavanje problema

Podru¢je Informacijska i podatkovna pismenost obuhvaca kompetencije pregledavanja,
pretrazivanja 1 filtriranja podataka, informacija i digitalnih sadrZaja. Elementi kompetencija
koji pripadaju ovom podrucju su informacijska potreba, nain pretrazivanja informacija,
pretrazivanje, filtriranje 1 pristup podacima, informacijama te sadrZajima. Kompetencije koje
spadaju u ovo podrucje su jos vrjednovanje podataka, informacija i digitalnih sadrzaja, dok su
elementi kompetencija relativni izvori, analiza podataka, informacija i sadrzaja. Kompetencije
upravljanja podacima, informacijama 1 digitalnim sadrzajima obuhvacaju elemente

kompetencije poput pohrane i1 dohvata podataka te organiziranje 1 obrada podataka.
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Podru¢je Komunikacija i suradnja obuhva¢a kompetencije komunikacije koriStenjem
digitalnih tehnologija, a elementi ove kompetencije su komunikacija te digitalni alati za
komunikaciju. Kompetencije dijeljenja podataka, informacija 1 sadrzaja digitalnim
tehnologijama ima svoje elemente kompetencija poput dijeljenja podataka, informacija,
digitalnog sadrzaja te referenciranje. Kompetencija sudjelovanja u drustvu putem digitalnih
tehnologija ima elemente kompetencija poput digitalnih usluga te gradanskog sudjelovanja.
Kompetencija suradivanja koriStenjem digitalnih tehnologija obuhvaéa elemente poput
suradnje 1 zajednickog stvaranja. Kompetenciji poStivanja pravila ponaSanja u digitalnom
okruzenju pripadaju elementi kompetencije poput pravila ponasanja, nac¢ina komunikacije te
kulturna i generacijska razliCitost. Jedna od kompetencija jest upravljanje digitalnim
identitetom ¢iji su elementi kompetencije digitalni identitet, zastita ugleda te rad s podacima

digitalnih alata i usluga.

Podruc¢je Kreiranje sadrzaja obuhvaca kompetenciju razvijanja digitalnih sadrzaja C¢iji su
elementi kreiranje i uredivanje sadrzaja te izrazavanje digitalnim sredstvima. Nadalje, tu
pripada i kompetencija integriranja i ponovnog razradivanja sadrzaja, dok su elementi
kompetencije kreiranje novog sadrzaja na temelju postojeceg. Kompetencija koriStenja i
uvazavanja autorskih prava i dozvola sadrzi elemente kompetencije poput autorskih prava i
dozvola. Kompetencija programiranja ima elemente kompetencija koji obuhvacaju ra¢unalne

instrukcije.

Podru¢je Sigurnost obuhvaca kompetenciju zastite uredaja koja ima svoje elemente poput
zaStite uredaja digitalnog sadrzaja, rizici 1 prijetnje te sigurnosne 1 zaStitne mjere.
Kompetencija zastite osobnih podataka i privatnosti ima svoje elemente, a to su zastita
osobnih podataka i privatnosti, dijeljenje podataka te izjava o privatnosti. Ovom podrucju
pripada 1 kompetencija zaStite zdravlja i dobrobiti €¢iji su elementi zastita fiziCkog zdravlja,
zasStita od opasnosti te opca dobrobit 1 drustvena ukljuCenost. Posljednja kompetencija ovog

podrucja jest zastita okoliSa ¢iji su elementi koriStenje digitalnih tehnologija te zastita okolisa.

Podrucje RjeSavanja problema sadrzi kompetenciju rjeSavanja tehnickih problema. Elementi
ove kompetencije su identificiranje tehnickih problema te rjeSavanje tehnickih problema.
Kompetencija prepoznavanja potrebe i pronalazenje tehnoloskih rjeSenja ima svoje elemente
poput prepoznavanje potreba i tehnoloskih rjeSenja te prilagodba digitalno okruzenja. Zatim, u
ovo podrucje ubraja se kompetencija kreativnog rjeSavanja problema koriStenjem digitalnih

tehnologija koja ima svoje elemente poput kreiranja znanja 1 inovativnih procesa 1 proizvoda
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te rjeSavanje konceptualnih problema i problemskih situacija. Posljednja kompetencija ovog
podrucja jest identificiranje raskoraka u digitalnim tehnologijama s elementima kompetencija
kao Sto su: razvoj vlastitih digitalnih kompetencija i pradenje razvoja te razvoj tudih digitalnih

kompetencija.

Kompetencije za primjenu digitalne tehnologije u odgoju 1 obrazovanju razradeno je kroz tri

podrucja:

1. Poucavanje i ucenje uz primjenu digitalnih tehnologija
2. Rad u skolskom okruzenju

3. Profesionalno obrazovanje i cjelozivotno ucenje.

Podru¢je Poucavanje i ucenje uz primjenu digitalnih tehnologija obuhvaca nekoliko
kompetencija. Kompetencija ,,ukljucivanja digitalne tehnologije u planiranje kurikuluma“ ima
dva elementa kompetencije a tu su: planiranje nastave i ishodi uc¢enja. Ovom podrucju
takoder pripada kompetencija ,izvodenje nastavnog procesa uz primjenu digitalnih
tehnologija“ koja ima elemente kompetencija poput primjene digitalnih tehnologija u
nastavnom procesu, nastavu usmjerenu na ucenika, metode poucavanja i ucenja te primjenu
digitalnih tehnologija u poucavanju ucenika s posebnim odgojno obrazovnim potrebama.
Kompetencija ,,podruc¢ja primjena digitalnih obrazovnih sadrzaja i scenarija ucenja u
nastavnom procesu ima elemente kompetencija poput izbor digitalnih sadrzaja, prilagodba
digitalnih obrazovnih sadrZaja i1 scenarija uc¢enja te metodoloski pristup pri primjeni digitalnog
sadrzaja. Osim primjene obrazovnih sadrZaja, ovo podru¢je obuhvaca i kompetenciju
»kreiranja digitalnih obrazovnih sadrzaja i scenarija ucenja u nastavnom procesu®, a
ukljucuje alate za kreiranje 1 isporuku digitalnog sadrzaja, osobine izradenog digitalnog
sadrzaja 1 scenarija ucenja te pedagoski pristup izradi digitalnog sadrzaja. Kompetencija
»dizajniranje okruZenja za aktivno ucenje 1 stvaranje znanja uz uporabu digitalnih
tehnologija*“ ima elemente kompetencija poput okruZenja za ucenje i u€enje i poucavanje uz
suradnju. Posljednja kompetencija u ovom podrucju jest ,,pra¢enje 1 vrednovanje ucenika uz
primjenu digitalnih tehnologija®“ koja obuhvaca elemente kompetencija poput koriStenja
digitalnih tehnologija za prac¢enje napretka ucenika te analiza i vrednovanje ostvarivanja

ishoda ucenja.

Podru¢je Rad u Skolskom okruZenju obuhvaca tri kompetencije. Prva kompetencija je
,upravljanje organizacijom nastave uz uporabu digitalnih tehnologija, a elementi

kompetencije su tehnologija 1 mjesto odrzavanja nastave te organizacija nastave.
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Kompetencija ,,vodenje pedagoSke dokumentacije u digitalnom obliku® ima svoje elemente
kompetencija koji su prikupljanje podataka iz pedagoSke dokumentacije te upravljanje
podacima  pedagoske dokumentacije. Posljednja kompetencija ovog podrucja jest
»suradivanje s u¢enicima, nastavnicima i roditeljima u digitalnom okruzenju®. Elementi ove

kompetencije su komunikacija u odgojno-obrazovnom procesu te suradnja.

Posljednje podrucje je Profesionalno obrazovanje i cjeloZivotno ucenje koje obuhvaca
dvije kompetencije. ,,Ucenje putem digitalnih tehnologija i o uporabi digitalnih tehnologija u
nastavi“ prva je kompetencija ovog podru¢ja koja ima elemente poput osvijeStenosti i
planiranja edukacije, sadrzaji ucenja te nacini ucenja. Druga kompetencija je ,,razmjenjivanje
znanja 1 iskustva o predmetnom podrucju i nastavnoj praksi u virtualnom okruzenju“ koja
sadrzi sljedece elemente kompetencija: osvijeStenost i ukljucenost u razmjenu znanja te oblici

razmjene znanja (Zuvi¢ i sur. 2016).

3.4.1. SlozZenost digitalnih kompetencija

Digitalne kompetencije iskazuju se u Okviru putem tri razine sloZenosti: pocetna, srednja 1
napredna. Za iskaz svake od kompetencija ucenja koriste se aktivni glagoli koji su

preporuceni za opis ishoda ucenja.

Pocetna razina slozenosti kompetencije odgovara ,,znanju na razini pamcenja, dosjecanja i
razumijevanja Sto u smislu digitalnih kompetencija odgovara prepoznavanju, identificiranju te
jednostavnom koristenju alata digitalne tehnologije.“ Gledano s aspekta vjeStina, pocetna
razina odgovara ,,razini percepcije 1 spremnosti na aktivnost Sto kod digitalnih kompetencija
oznadava jednostavne vjestine koristenja osnovnih funkcija alata digitalne tehnologije.“ Sto se
tice stavova, pocetna razina odgovara ,razini prihvacanja Sto kod digitalnih kompetencija
znali iskazivanje interesa, uvazZavanja i prepoznavanja prednosti koriStenja alata digitalne
tehnologije u svakodnevnom radu, dok se samostalnost i odgovornost iskazuju izvr§avanjem
skupa jednostavnih zadataka uz koristenje naputaka u poznatim uvjetima.“ (Zuvi¢ i sur.

2016).

Srednja razina digitalnih kompetencija u podru¢ju znanja ,,0znacava sposobnost primjene,
odnosno znanja o konkretnoj upotrebi te prilagodbi digitalne tehnologije.” U podrucju
vjestina, radi se o ,razinama vodenog i automatiziranog odgovora, tj. kod digitalnih

kompetencija sposobnost da se aktivno Siri spektar funkcionalnosti odredenog alata digitalne
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tehnologije.“ Srednja razina za stavove odgovara ,razini odgovaranja i reagiranja, tj.
zastupanja, zagovaranja te spremnosti za primjenu odredene digitalne tehnologije u
svakodnevnom radu. Odgovornost te samostalnost iskazuju se izvrSavanjem slozenih zadataka
te preuzimanjem odgovornosti za njihovo izvrSavanje, uz prilagodbu vlastitog ponasanja

unutar zadanih smjernica u poznatim uvjetima.* (Zuvi¢ i sur. 2016).

Napredna razina digitalne kompetencije oznacena je u podrucju znanja ,,razinom analize,
vrednovanja te sinteze $to su kod digitalnih kompetencija razine znanja koje korisnicima
omogucavaju samostalnosti u organizaciji 1 kritickoj prosudbi pri primjeni digitalne

13

tehnologije uz sposobnost inoviranja.“ Kada govorimo o vjeStinama, napredna razina
podrazumijeva ,,sposobnosti obavljanja sloZenih operacija, prilagodbe vjestina te moguénosti
stvaranja novih motorickih obrazaca u izvedbi.* Sto se ti¢e stavova, radi se o ,,Sposobnostima
za organizaciju te usvajanje vrijednosti $to je kod digitalnih kompetencija razina potpune
usvojenosti, odgovornosti te samostalnosti za primjenu digitalnih tehnologija u promjenjivim

i djelomi¢no nepromjenjivim uvjetima.* (Zuvié i sur. 2016).

Razine slozenosti op¢ih digitalnih kompetencija djelomicno su preslikane iz tri razine

digitalne kompetencije opisane DIGCOMP okvirom.

Razine sloZenosti kompetencija za primjenu u odgoju i obrazovanju kreirane su prema
sljede¢im opisima. Pocetna razina obuhvacda ,,sposobnost izbora i koriStenja jednostavne
digitalne tehnologije te digitalnih sadrZaja bez ve¢ih promjena prilikom izvodenja nastave®.
Srednja razina obuhvaca ,,sposobnost primjene odgovarajuce digitalne tehnologije i digitalnih
sadrZzaja kojom ¢e se unaprijediti nastava®. Napredna razina obuhvaca ,,sposobnost koriStenja
1 prilagodbe Sirokog spektra digitalne tehnologije 1 digitalnih sadrzaja uz prihvacanje
inovacija zbog izvodenja nastave koja je usmjerena na ucenika te kreiranje novih i primjenu

postojec¢ih znanja“.

Razine sloZenosti digitalnih kompetencija za upravljanje Skolom kreirane su prema sljede¢im
razinama. Pocetna razina obuhvaca ,sposobnost prepoznavanja, izbora 1 upravljanja
jednostavnim aktivnostima planiranja, integriranja te upravljanja digitalnom tehnologijom®.
Srednja razina obuhvacéa ,,sposobnost primjene specificnih i odgovarajucih aktivnosti
planiranja i integriranja digitalne tehnologije i digitalnih sadrzaja za unaprjedivanje procesa

ucenja““. Napredna razina obuhvaca ,,sposobnost evaluiranja primjene digitalne tehnologije u
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procesu ucenja 1 unaprjedivanje upravljanja aktivnostima koji su potrebne za efektivnu

primjenu digitalne tehnologije i digitalnih sadrzaja* (Zuvi¢, M. i sur., 2016).

3.5. Prednosti i nedostatci koriStenja informacijsko-komunikacijske tehnologije u
Skolama
Informacijsko-komunikacijska tehnologija ne sluzi samo za stjecanje osnovnih vjestina ve¢

sluzi i za cjelozivotno ucenje i stjecanje kompleksnih vjestina (Hutinski i Aurer, 2009).

Kao jedan od problema pri koristenju informacijsko-komunikacijske Skole u obrazovanju,
navodi se loSa edukacija nastavnika o tehnologijama. Osim toga, nepripremljenost Skola,
odnosno ucionica racunalima i projektorima onemogucéava uvodenje tehnologije u nastavni
proces. Kako bi taj problem rijesili, neki nastavnici ¢ak su sami kupili prijenosno racunalo.
Takoder, jo$ jedan od nedostatak je taj Sto u nekim Skolama vise ucitelja dijeli po jedno
racunalo i jedan projektor. Budu¢i da nastavnici prenose racunala i projekte iz ucionice u
ucionicu to im stvara probleme jer veliki dio nastavnog sata ode na samu pripremu pomagala.
Bitno je nabaviti opremu za koriStenje tehnologija, ali je isto tako vazno prilagoditi sve

ucionice u Skoli koriStenju opreme.

3.6. Web 2.0 alati

Web 2.0 alati su grupa programskih drustvenih alata koji korisnicima omogucavaju razmjenu
podataka, komunikaciju te objavu digitalnih sadrzaja. U Web 2.0 alate podrazumijevaju se i
aplikacije koje posjetiteljima omogucuju aktivno sudjelovanje u kreiranju, nadopuni te

prenosSenju sadrzaja (Orehovacki 1 sur. 2007).

Prije Web 2.0 alata koristili su se Web 1.0 alati koju su bili pasivni budu¢i da je komunikacija
bila jednosmjerna. Web 2.0 alati korisnicima omoguc¢avaju interakciju s drugim korisnicima i
racunalom (Ljubi¢ -Klemse, 2010). Tim O' Reilly i Dale Dougherty 2004. godine kreirali su
te alate (Holenko — Dlab, M.).
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Cilj Web 2.0 alata je istraziti te predvidjeti potrebe odredene ciljane skupine korisnika.
Pristup Web 2.0 alatima omogucava povezivanje desktop aplikacija i web stranica u
jednostavne web aplikacije koje su dostupne u svako vrijeme i kojima se moze pristupiti sa
bilo kojeg racunala (Orehovacki 1 sur. 2007). Web 2.0 alati mogu se primjenjivati u skoli te
su od velike koristi budu¢i da poticu suradnicko ucenje (Ljubi¢- Klemse, 2010).
Karakteristike koje sa sobom donose Web 2.0 alati su: sudjelovanje korisnika, komunikacija,
drustveno umrezavanje, koristenje weba kao platforme te bogata graficka sucelja (Holenko —
Dlab, M.). Web 2.0 alati pronalaze svoje mjesto unutar Nacionalnog okvirnog kurikuluma u
medupredmetnoj temi Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije. Svojim brojnim
moguénostima i karakteristikama Web 2.0 alati mogu se koristiti u primarnom obrazovanju te
nastavu uciniti zanimljivijom. Ovi alati podrzavaju suradnicko ucenje kod ucenika te poticu
stvaranje 1 razvijanje novih vjestina. Ucitelji 1 ucenici mogu 1 komunicirati putem Web 2.0
alata 1 izvan Skole. Na taj nacin ucenici mogu dati uciteljima povratnu informaciju o
nastavnim materijalima. Bitna je naglasiti kako su Web 2.0 alati besplatni i dostupni svima.
Vrlo je vazno svim ucenicima omogucditi pristup informacijsko komunikacijskoj tehnologiji.
Njihovim koriStenjem uditelji moraju ucenicima dokazati sposobnost u ophodenju

informatickom tehnologijom (Ljubi¢-Klemse, 2010).

Prema autorima Orehovecki 1 sur. (2007) Web 2.0 aplikacije za e-obrazovanje dijele se na

nekoliko kategorija.

3.6.1. Alati za razmjenu medija

U ovu kategoriju spadaju alati kojim se omogucuje razmjena fotografija, Podcasting te
vlogging. Web servisi putem kojih se razmjenjuju fotografije vrlo su moéni servisi buduci da
na jednom myjestu sadrze veliki broj fotografija koje ucenici mogu koristiti za izradu zadaca
prezentacija 1 sl. Najpoznatiji Web servis za razmjenu fotografija je Flickr. U Flickru su
fotografije oznacene tagovima pa je korisnicima olakSana pretraga i pristup fotografijama.
Vazno je napomenuti da Flickr ima moguénost ostavljanja komentara te geotagiranja.
Geotagiranje omoguc¢ava korisnicima da na karti svijeta oznaCe gdje je nastala fotografija.

Alat Zotoo ima vrlo slicne moguc¢nosti kao 1 Flickr.

Podcasting omogucava stvaranje audio zapisa ili koji su slusateljima dostupni u bilo koje

vrijeme te ih mogu 1 preuzeti. Mogu se stvarati i1 radio emisije koje se vrlo jednostavno mogu
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publicirati na Webu. Podcasting se moze koristiti u e obrazovanju na na¢in na ucenici mogu

slusati zapise koje snime ucitelji te na taj nacin uciti.

Odeo, najpopularnije podcast site, putem koga se mogu kreirati audio zapisi, dijeliti s ostalim

korisnicima te preslusavati.

Videoblogging ili vlogging korisnicima omogucava ulitavanje, ponovno koristenje te
objavljivanje vizualnih sadrzaja na Webu. Putem vlogginga u¢enici mogu objavljivati video

sadrzaje te im ucitelji 1 u€enici mogu davati povratne informacije.

Youtube je jedan od najpoznatijih alata za koriStenje 1 razmjenu video sadrzaja.

3.6.2. Alati za komunikaciju

Osnovni cilj web servisa za komunikaciju ju je stvaranje drustvenih mreza medu ucenicima.
Preko mreza u€enici mogu razmjenjivati svoja iskustva i znanja. MySpace povezuje ljude koji
imaju slicne interese, dok je YackPack alata za audiokonferenciju koji omogucava ucenicima
postavljanje pitanja, rad na projektima. Putem Chinswinga u€enici mogu razmjenjivati audio
poruke. Yaplet takoder omogucava komunikaciju ucenika ali na nacin da se dodaju sobe za
Cavrljanje bez registracije 1 instalacije na svaku web stranicu. Yaplet je pogodan za

komunikaciju u€enika koji imaju sli¢ne interese.

3.6.3. Alati za suradnju i kreativno ucenje

Alati za suradnju 1 kreativno ucenje omogucavaju suradnju ucenicima koji rada na
zajednickom zadatku ali su fizicki udaljeni. Pomocu alata Bubbl.us mogu se kreirati umne
mape koje se nakon izrade mogu slati mailom, generirati, ispisivati, umetati u blog te
spremati u obliku slika. Thinkature predstavlja online interaktivnu plocu koja sluzi za inosenje
ideja,, povezivanje, Cavrljanje, dodavanje slika 1 sl. LetterPop sluZi za izradu broSura te
omogucava ucenicima da izraze svoju kreativnost, a putem alata Bubblr-a uc¢enici mogu
izrazavati svoju kreativnost kroz izradu stripova. Alat Imagination Cubed sluZi za izradu
crteza te na taj nain omogucava suradnju korisnika te izmjenu ideja pa je pogodan za izradu

odredenih projekata.
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3.6.4. Alati za izradu materijala za ucenje

Ova skupa alata od velike je vaznosti budu¢i da ucitelji mogu organizirati i prilagoditi sadrzaj
potrebama ucenika te prezentirati sadrzaj na razliite naCine. Servis koji omogucava
povezivanje slika 1 govora u jednu cjelinu naziva se Slidestory. Putem ovog servisa ucitelji
mogu snimati svoja predavanja te ih objaviti na Webu. Ucenici mogu u bilo koje vrijeme i sa
bilo kojega racunala pristupiti snimkama te ih koristiti za ucenje i ponavljanje. Slideshare i

Voicethread funkcioniraju na sli¢nom principu kao 1 Slidestory.

Nanolearning omogucéava kvalitetno 1 brzo ucenje pojedinih cjelina buduéi da ih je moguce
podijeliti u vise manjih dijelova. Karakteristika ovog servisa je i ta da svaka cjelina moze

sadrzavati audio i video zapise.

Putem servisa Bubbleply i Mojiti omogucava se dodavanje balon¢i¢a koji sadrze komentare
na videozapise. Aplikacija Veotag sluzi za organizaciju audio 1 video sadrZaja. Svaki vazan
dio video materijala definira se odredenim naslovom i/ili komentarom koji kasnije sluzi kao
navigacija kroz kreirani sadrzaj. Putem navigacije audio ili video sadrzaja mogu se preskociti

dijelovi za koje korisnik smatra da mu nisu vazni.

3.6.5. Zamjena standardnih desktop aplikacija

Sve veca popularnost Interneta dovela je do emigracije desktop aplikacija u web oblik. Web
aplikacije svojom kvalitetom mogu zamijeniti klasi¢ne ,,office* apliacije. Alat Zohoo Writer
omogucava rad vecem broju korisnika na odredenom dokumentu. Writeboard je alat koji sluzi
za obradu teksta. ThinkFree uz obradu teksta nudi i kreiranje tabli¢nih kalkulaciju za izradu
prezentacija. Spresent sluZi za publiciranje prezentacija na web stranicma, Gliffy omogucéava

online izdau dijagrama bilo koje vrste, a Editgrid je online alternativa Excelu.

3.6.6. Sustavi za upravljanje ucenjem

Sustavi za upravljanje ucenjem (LMS) omogucéavaju kontakte sa polaznicima, pristup

sadrzajima koji su potrebni za zavrSetak tecaja te moguénost vrednovanja polaznika.
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3.7. Prednosti koriStenja Web 2.0 alata u nastavi

Web 2.0 alati sve su vise prisutni u nastavnom procesu buduci da je nastava nezamisliva bez
upotrebe informaticko-komunikacijske tehnologije. Ovi alati svojom funkcionalnoscéu
olaksavaju uciteljima svakodnevne aktivnosti poput organizacije upravljanja informacijama s
interneta. Pomoc¢u Web 2.0 alati materijali koje ucitelji i uCenici izraduju dostupni su Sirokom
broju ljudi. U¢itelji imaju moguénost postavljanja Power Point prezentacija na Slide Share pa
ucenici mogu u bilo koje vrijeme koristiti taj sadrzaj za ucenje. Na isti nacin i ucenici mogu
podijeliti s uciteljima i ostatkom razreda svoje materijale. Koristenjem Web 2.0 alata u nastavi
ucenici viSe nisu objekti, ve¢ subjekti 1 kreatori nastavnih materijala 1 nastavnog procesa.
Ucenici mogu istrazivati, otkrivati nove spoznaje te dijeliti svoja znanja i uratke s ostalim
ucenicima. KoriStenjem Web 2.0 alata ucenici se povezuju s ostalim ucenicima iz razreda ili
Skole $to im omogucava laksSu izradu grupnih radova, projekta ili seminara, bez obzira gdje se
nalazili. Takoder, pomocu tih alata ufenici mogu medusobno komunicirati, razmjenjivati
svoja iskustva, pomagati jedni drugima te davati povratne informacije. Web 2.0 alati imaju
Sirok spektar primjene u Skolstvu, mogu se koristiti u nastavi ili u izvannastavnim
aktivnostima. Putem ovih alata omogucéena je komunikacija cijelo razrednog odjela, pa cak i
cijele Skole. Vrlo je bitno omoguditi ucenicima pristup informacijsko-komunikacijskoj
tehnologiji, kako bi mogli koristiti ove alate 1 moguénosti koje oni nude te na taj nacin svoje

e v eqe . 1
obrazovanje &inili produktivnijim. '

3.8. Tableti

Tablet PC je prijenosno racunalo koje je opremljeno ekranom na dodir, a korisnik ima
mogucénost pisanja i manipuliranja uredajem. U usporedbi s laptopom, tablet je mnogo laksi.
Baterija tableta moze trajati cijeli dan. U obrazovne svrhe tableti su dostupni od pocetka 21.

Stoljeca (Pavici¢, Zajec,2017).

% \Web 2.0 alati i e-ucenje: Prednosti Web 2.0 alata. Pribavljano 3.07.2017. sa
http://kkralj28.blogspot.hr/2015/01/prednosti-web-20-alata.html
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iPad je serija tableta koju je dizajnirala tvrtka Apple Inc. kao platformu za audiovizualne

medije poput knjiga, filmova, radunalnih igrica, internetskih sadrZaja i sli¢no."'

Svaka upotreba tehnologije mora imati unaprijed zadanu svrhu. Za nastavnike je vrlo bitno
propitati se s kojom se svrhom upustaju u proces koristenja tehnologije u nastavi. Ne treba
precijeniti tehnoloSke moguénosti uredaja te  spremnost, volju i mogucnost uCenika za
ukljucivanjem u takav proces. Moguce je da u odredenom razredu veliki broj ucenika ne
posjeduje mobitele ili da se sadrzaj pojedinog nastavnog predmeta ne moze u potpunoj mjeri
prikazati u navedenom obliku nastave. Sam nastavnik treba procijeniti zeli li se upustiti u
projekte koriStenja mobilne tehnologije u nastavi. Oni nastavnici koji su procijenili da su u
mogucnosti izvoditi takav oblik nastave, da su njihovi u€enici spremni i1 zainteresirani za
medusobnu suradnju te da imaju dovoljno mjesta za integraciju nastavnog sadrzaja na ovaj
nacin, moraju pomno isplanirati nastavni sat kako bi dobili Zeljene rezultate. Tek u onom
trenutku kada su uskladeni navedeni uvjeti za izvodenje nastave pomoc¢u mobitela,, tada su 1

vidljivi rezultati rada.

3.8.1. Mobilni uredaji u nastavi

Mobilni uredaji mogu bili odlicno pomagalo prilikom ucenja i poucavanja. Navest ¢emo
primjer koji detaljno ilustrira nastavni sat u koji je integrirana upotreba mobitela. Za potrebe
ovog nastavnog sata ucenici su mogli koristiti isklju¢ivo mobilne uredaje ili kombinirati s
koriStenjem biljeznice i olovke. Prvi zadatak bio je ,,1. Koristite mobitel 1 slusalice, te
poslu$ajte svoju omiljenu pjesmu. Nakon toga, odredite temu i ideju pjesme®. Cilj ovog
zadatke bio je integrirati glazbenu umjetnost u nastavu knjizevnosti. Autor navodi da
koriStenjem ovakvog oblika rada ucenici dobiju motivaciju za sudjelovanjem u nastavi, a
ukoliko se odvija bez prethodne najave zadatka u€enicima, pokazuje vrlo pozitivne reakcije
ucenika pristup nastavi uz koriStenje mobilnih uredaja. Drugi zadatak ucenika bio je da
napiSu SMS poeziju od 140 ili 160 znakova. Cilj ovog zadatka je razvijanje kreativnhog
misljenja ucenika. Budu¢i da je forma ogranicena brojem znakova ucenici oprezno biraju
kako ¢e se izraziti . Tre¢i zadatak ucenika bio je da napisu SMS pricu koja stane u svega pet

SMS poruka. Za Cetvrti zadatak ucenici su se podijelili u skupine, a zadatak je bio da napisSu

" Wikipedija. Pribavljeno 25.09.2017. sa https://hr.wikipedia.org/wiki/IPad
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pricu koja sadrzi najvise pet SMS poruka na nacin na svaki u¢enik slozi po jednu recenicu za
pricu. Cilj ovog zadatka je bio razvija vjestina suradni¢kog rjeSavanja problema. .Ako je u
razredu veliki broj ucenika bit ¢e i veliki broj skupina u¢enika. Kao dodatak ovom zadatku
moze biti da ucenici napisu temu ili ideju za ,, SMS poeziju, SMS samostalnu pricu te za SMS
grupnu pricu“. Nakon obavljanja zadatka, ucenici ¢itaju svoje radove, a uz propitivanje
nastavnik ulaze u proces obrade rezultata. Na taj nacin ucenici imaju priliku izraziti svoj

kreativnost te analizirati problema na koje su nailazili prilikom rada na ovom zadatku.

Za peti zadatak ucenici su morali odabrati jedan od tri napisana koncepta te slikati §to ih u
okolina najvecoj mjeri podsjea na odabrani koncept. Cilj ovog zadatka je razvijanje
vizualnih vjeStina, vjeStina zapaZanja i biljeZenja nalaza iz okoline. Prilikom ovog zadatka
ucenici se mogu kretati po ucionici. Zadatak od ucenika trazi odredene motoricke vjestine i
sposobnost vizualizacije odredenih segmenata iz okoline. Sesti zadatak traZi od u¢enika da
mobilnim uredajem slikaju svoje sretno i tuzno lice te da odgovore kojem konceptu viSe
odgovara njithovo lice. Cilj ovog zadatka je vizualizacija. U petom zadatku ucenicima je
zadano da izaberu jedan od koncepta koji su sami odredili za pjesmu/pri¢u. Ucenici imaju
razlog zasto su izabrali odredeni koncept, a koji se dovodi u vezu s vlastitom osobnoscu. Izbor
izmedu tuznog i sretnog lica daje ucenicima informacije o njihovom trenutnom raspolozenju,
o odnosu prema svijetu i prema samima sebi. Za sedmi zadatak ucenici su morali u Google na
traZilicu upisati svoj koncept. U€enici su morali opisati koje prve stranice otkriva Google. Cilj
ovog zadatka je istrazivanje 1 analiziranje. Svaki ucenik ima vlastiti koncept i1 vlastite
rezultate, a opisom trebaju drugim ucenicima 1 uciteljima docCarati ono $to oni vide na
trazilici. Osmi zadatak za ucenike bio je da odigraju omiljenu igru na mobitelu te da opiSu
jednu igru omiljenim konceptom. Buduc¢i da ¢ nam se ponekad ¢ine beskorisnima, igrice na
mobilnim uredajima takoder od ucenika traze odredene vjeStine. Cilj zadatka je da se
ucenicima pokaze kako svaka igra zahtijeva razmisljanje ucenika te pozornost. Razmisljanjem
1 konceptualiziranjem o igri mozemo razmatrati umjetnicke 1 filozofske pretpostavke. Deveti
zadatak trazi od ucenika da izabrani koncept iz petog zadatka napiSu kao status na jednoj od
drustvenih mreza. DruStvene mreZe za ucenike dvadeset prvog stoljeca imaju veliki znaca;.
Objavljivanje sadrzaja na istima ima i druStveni karakter budu¢i da u rezultate rada na nastavi
ukljucuje 1 one koji nisu prisutni na nastavi. Opisani nastavni sat moguce je mijenjati i
doradivati. Mobilni uredaji imaju velike mogu¢nosti koje mozemo ukljuciti u nastavni sat. Na
odredenim mobilnim uredajima, pametnim telefonima ili tabletima moguce je ukljucivati

ucenike u proces crtanja, gledanja video uradaka, snimanja sadrzaja 1 sli¢no. Prilikom izrade
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plana nastavnog sata bitno je krenuti od pitanja §to sve ucenici rade na mobitelima u slobodno
vrijeme kada nisu na nastavi. Ako u€enici vode razgovore, pisu poruke, gledaju slike, video
zapise, igraju igre i slicno to su aktivnosti u kojima ucenici vide odredeni smisao i interes.
Logi¢no je da se navedene aktivnosti mogu vrlo uspjeSno provoditi u nastavnom procesu
gdje ¢e ucenici nauciti 1 novo gradivo. Vecéina navedenih zadataka trazi od ucenika da se
ukljuce u proces konceptualizacije. To je filozofska vjestina ¢iji je cilj razvoj miSljenja u
jednostavnim terminima. U nastavi knjizevnosti konceptualizirati se mogu‘ knjizevna djela,
likovi u tim djelima , njihovi postupci, zatim radnja djela te uenikov odnos prema djelu.
Svrha ovog koncepta je da se misljenje uCenika pojednostavi na nacin da ostalim ucenicima i
razvijanja ,kreativnog i kritickog misljenja te analitickog pristupa vlastitom radu. Ukoliko
ucitelji nisu spremni iskoristiti pozitivne strane tehnologije u svoju korist, propustit ¢e dosta
toga te tijek nastavnog sata otezati samima sebi te ucenicima. Nastavni sat ne treba biti u
potpunosti okrenut uporabi tehnoloskih pomagala, ve¢ treba biti usmjeren na ucenike i razvoj

njihovih sposobnosti, a tehnologija nam u tome pomaze (Kojci¢, 2012).

3.8.2. Tableti u hrvatskim osnovnim skolama

Prva osnovna Skola Varazdin uvela je tablete u sve predmete razredne nastave. U
Varazdinskoj osnovnoj skoli tablet se koristi pet do deset minuta kako bi se motiviralo
ucenike za rad. Uciteljice su zamijenile rjeSavanje zadataka iz zbirke sa ponavljanjem na
kvizu znanja pomoc¢u racunale tehnologije. Takav nacin rada oduSevio je djecu te ih motivirao
za daljnji rad. Provedeno je i istraZivanje o utjecaju informacijsko-komunikacijske tehnologije
na motivaciju, aktivnost i uspjeh ucenika razredne nastave u matematici. Dobiveni rezultati
pokazali su kako tableti imaju pozitivan utjecaj na aktivnost, motivaciju te uspjeh ucenika.
Uciteljice iz navedene Skole navode kako je matematika ufenicima postala zanimljivija te
kako su djeca dobila unutarnju motivaciju za rad. Ucitelji ovo osnovne $kole implementiraju,
zasad uspjesno, informacijsku tehnologiju u postojecu nastavu, ali naglasavaju dozu opreza te

da je potrebno pravilno dozirati."

2 Pribavljeno 15.11 2018.. sa http://varazdinski.rtl.hr/drustvo/tea-pavicic-od-kad-koriste-tablet-u-nastavi-
ucenicima-je-matematika-zabavna
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Prvasi¢i OS Tudepi u $kolskoj godini 2014./2015. zapodeli su obrazovanje uz pomo¢ tableta,
koji im pomazu u usvajanju nastavnog gradiva, te znanja i vjeStina primjerenih dobu u kojem
zivimo. Ova Skola nabavila je sve $to je potrebno bez financijske pomo¢i drzavnih institucija
ili EU projekta. Cilj ovo skole je jasan: digitalna pismenost imperativ je 21. stoljeca. Autorica
navodi kako prvasi¢i danasSnjice trebaju ste¢i osnovna znanja i vjestine za pravilno, odgovorno
1 sigurno koriStenje tehnologije. Svima je jasno da je u danasnje vrijeme sluzenje tipkovnicom
ceS¢e u upotrebi od pisanja krasopisa olovkom po papiru. Gotova pa sva djeca u vrti¢u
koriste se digitalnim spravicama i internetom, a da ih nitko nije uputio u osnove sigurnog i
odgovornog koristenja istih. Kada djeca na samom pocetku steknu pogresne navike, tesko ih
je kasnije ispraviti, o ¢emu se u naSim Skolama govori tek od 5. razreda. Autorica ovog
¢lanka, inace uciteljica razredne nastave, sudjelovala je na brojnim on-line stru¢nim
usavrSavanjima na temu koriStenja digitalne tehnologije u nastavi te shvatila da uvodenje
tableta u svakodnevni rad i nije tako komplicirano kako se ¢ini na prvi pogled. Veliki motiv
ove uciteljice bio je i projekt IX. Gimnazije iz Zagreba, koji je na stru¢nom usavrSavanju
predstavila uciteljica Blazi¢, a koji je snimio Samsung. Taj promotivni film bio je motivator
za uciteljicu te roditelje prvasi¢a. Razlog viSe za uvodenje tableta bio je i taj Sto su izdavacke
kuce izdale digitalne inacice udzbenika . To je bio nacin kako ucenicima prvog razreda
olaksati Skolske torbe. Veliki broj sigurnih platformi koji pruzaju privatnost i zastitu prilikom
koriStenja digitalnih materijala, takoder je bio jedan od ¢imbenika koji je utjecao na donosenje
ovakve odluke. Roditelji uc¢enika pristali su jednoglasno na uvodenje tableta. Roditelji su sami
financirali uvodenje tableta ¢ija je cijena bila oko 1000 kuna po tabletu. Ravnateljica, Skolski
odbor te Uciteljsko vijece odobrili su realizaciju projekta. Tako je u toj Skolskoj godini za
cijelu Skolu uveden E-dnevnik za ¢iji rad je potreban i internet u svim ucionicama, pa je na taj
nacin rijeSen problem interneta za tablete. Kupljeno je dvadeset tableta iste serije tvrtke
Geekproces koji imaju garanciju dvije godine. Tableti i sva infrastruktura na ovaj nacin
iznosila je manje od dvadeset tisu¢a kuna za cijelu ucionicu. Za ¢uvanje i1 punjenje tableta
adaptirani su postojec¢i ormarici. Osigurani su bili 1 tableti za ,,goste” u slucaju da koji ucitelj
ili u€enik pozeli sudjelovati u radu. Ucenici su bili oduSevljeni tabletima te su odli¢no
prihvatili pravila ponasanja dok su tableti u ucionici. Papirnate udzbenike koristili su kod
kuce, a u skoli digitalne inacice koje je uciteljica instalirala na svim tabletima. UC¢iteljica je s
ucenicima zapocela sa vjezbanjem pravilnog ukljucivanja i isklju¢ivanja tableta, otvaranjem
1 zatvaranjem aplikacija, brigom o stanju baterije, crtanjem, koriStenjem tipkovnice,
aplikacijama za vjezbanje Citanja i1 pisanja, slaganje geometrijskih tijela te brojevima i

njihovim odnosima. Ove sadrZaje uciteljica je uklopila u satove Hrvatskog jezika, Prirode 1
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drustva, Matematike te Likovne kulture. Uciteljica se pobrinula sigurnost u¢enika na internetu
pa su taj dio obradivali na Satu razrednika, a primjenjivali na svakom satu na kojem su
koristili tablete. Ucenici su gledali razli¢ite video isjecke- crtice koji su opisivali temu
sigurnost na internetu. Ucenici s ADHD-om takoder se odlicnom snalaze prilikom rada na
tabletu. Kako bi ucitelja kontrolirala §to ucenici rade na tabletima, tableti su aktivni samo
kada se radi na odredenom zadatku, svaka aktivnost koja ukljucuje koristenje tableta pomno
je osmis$ljena te vremenski ogranicena. Kada istekne vrijeme za odredeni zadatak koji
ukljucuje upotrebu tableta svi ucenici stavljaju tablet u stanje mirovanja te ga zaklapaju u
korice. Ukoliko ucenik ne poStuje vremensko ograniCenje te stavljanje tableta u stanje
mirovanja, uciteljica mu nakon druge opomene oduzima tablet te daje na koristenje papirnati
komplet udzbenika. Uvodenjem tableta u razred, ucenici i dalje odrzavaju svoju jutarnju
gimnastiku koja im je obavezna. Takoder, roditelji su se obavezali upisati uenike na neku
sportsko-rekreacijsku aktivnost, dok uciteljica Cesto ide na hodanje s ucenicima kao dio

terenske nastave Prirode i drustva (Bogdanovi¢, 2015).

Osnovna skola Vezica prva je drzavna osnovna $kola u Hrvatskoj koja je uvela tablete (iPad-
e) u nastavni proces 2012. godine te tako zapocela ostvarivati ono §to Nacionalni okvirni
kurikulum 1 zahtjeva a to je stjecanje novih znanja, sposobnosti i vjeStina, odnosno onih
kompetencija pojedinca koje stavljaju naglasak na razvoj inovativnosti, stvaralastva, kritickog

misljenja 1 sli¢no.

OS Vezica u Rijeci 2012. godine zapodela je projekt pod imenom iSkola u suradnji s
Filozofskim fakultetom u Rijeci i partnerom Apple. Skola je kupila uéiteljima i u¢enicima
osmog razreda tablete za ucenje. Cilj ovog projekta bio je zapoceti novu eru u obrazovanju
ucenika uvodenjem novih tehnologija. Upotreba tableta u nastavi omogucit ¢e interaktivno

ucenje popraceno internetom i multimedijom.

Voditeljica projekta navodi kako u tradicionalnoj nastavi ucitelji predaju i daju gotovo znanju
uceniku Sto potice pasivnost ucenika. Takoder navodi kako je tradicionalna nastava vecinom
orijentirana na sadrzaj, a ne na ucenike. Nedostaje motivacije koja je klju¢an preduvjet za
uspjesno ucenje te da ¢e to pokusSati promijeniti. Ova osnova Skola uvodenjem iPada zeli
posti¢i ucenje kroz igru, istrazivacki rad, povecati aktivnost ucenika na satu. [Pad u¢enicima

omogucava interaktivno ucenje koje je popra¢eno multimedijom i internetom. Ucenici ove
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osnovne Skole odusevljeni su ovakvim nacinom nastave koji im je zanimljiviji 1 jednostavniji.
Takoder navode kako im zbog zabavnih aplikacija nije dosadan niti jedan predmet. Tijekom

. .. .. .o, . . . . 1
nastavnog sata udenici ne smiju posjecivati stranice koje se ne odnose na nastavni sat.'

Roncevi¢ Zubkovi¢ i suradnice 2016. godine provele su istraZzivanje na temu : ,,Stavovi
ucenika i roditelja prema IKT-u s obzirom na iskustvo koristenja iPad racunala u nastavi®.
Cilj istrazivanja bio je usporediti stavove prema IKT-u te stavove prema upotrebi tablet
racunala u obrazovanju s obzirom na odluku o koriStenju iPad-a te iskustvo u njegovom
koristenju u reazredu. U ovom istrazivanju sudjelovalo je 109 ucenika i 90 roditelja iz jedne
osnovne Skole u Rijeci. Na pocetku petog razreda, ucenici i njihovi roditelji dobili su priliku
da odluce zele li koristiti iPad uredaj na vlastiti trosak. Upitnik stavova primijenjen je u Cetiri
skupine ucenika 1 njihovih roditelja. U petom razredu 22 uenika odlucila su da Zele koristiti,
a 21 ucenik da ne Zeli koristiti. U sedmom 1 osmom razredu 33 ucenika je koristilo iPad dvije
godine, a 33 ucenika nije koristilo iPad. Odgovori na sve stavke su se bodovali na skali od 1-
potpuno se ne slazem do 4- u potpunosti se slazem. Demografski podatci takoder su
prikupljeni. Svi sudionici procijenili su svoje stavove prema informacijsko-komunikacijskoj
tehnologiji na skali od 20. Za ocjenjivanje miSljenja uc¢enika o upotrebi tableta koriStena je
ljestvica od dvanaest stavki u poucavanju i ucenju. Istrazivanje je pokazalo da ucenici i
roditelji koji su odabrali koristiti iPad imaju pozitivnije stavove prema koriStenju tableta u
ucenju i poucavanju te percipiraju manje negativnih efekata za koristenje iPad-a. Pronadena je
razlika u roditeljskim stavovima u petom razredu, dok u sedmom i osmom razredu nije.
Roditelji starijih u€enika koji iPad koriste nekoliko godina u nastavi imaju manje pozitivne
stavove prema koriStenju istih, u odnosu na roditelje koji su se u petom razredu odlucili za
koriStenje. Rezultati ovog istrazivanja sugeriraju na uzajamno djelovanje socijalnih normi 1
iskustva u obrazovnom okruzju, a koje se mozZe objasniti u okviru vise teorijskih modela koji

se odnose na prihvacanje tehnologije (Roncevi¢ Zubkovi€ i sur., 2016).

3 Osnovna kola VeZica. Pribavljeno 01.12.2017. sa http://os-vezica-ri.skole.hr/i_kola

31


http://os-vezica-ri.skole.hr/i_kola

4. ISTRAZIVANJE

Istrazivanjem provedenim u svrhu izrade ovog diplomskog rada, Zeljelo se saznati novije

informacije o koriStenju informacijsko komunikacijske tehnologije, odnosno tableta u nastavi

te o stavovima ucenika o takvom nacinu ucenja.

4.1. Pregled dosadasnjih istrazivanja

Kako bi se §to bolje prikazala problematika ovog istrazivanja, vrlo je bitno osvrnuti se na

neka od istraZivanja koja su ve¢ provedena o ovoj temi.

Tea Pavici¢ Zajec provela je 2017. istrazivanje za potrebe svog doktorskog rada na
temu Ucinkovitost koriStenja informacijsko- komunikacijske tehnologije u nastavi
matematike nizih razreda osnovne Skole. Cilj istrazivanja bio je ispitati koji utjecaj
tehnologija ima na olakSavanje i poboljSanje usvajanja matematickih sadrzaja.
Takoder, cilj je bio i dati uvid u doprinos tehnologije na uspjeh i zadovoljstvo ucenika.
Istrazivanje je provedeno u I. osnovnoj Skoli Varazdin na ucenicima 3. i 4. Razreda
koji su bili podijeljeni u tri skupine. U istraZivanju je sudjelovalo 127 ucenika. Jedna
skupina ucenika obradivala je gradivo na klasi¢an nacin, druga skupina bili su u€enici
koji su 50% sati nastave matematike koristili tablete u uvodnom dijelu sata, a treca
skupina su bili u€enici koji su 50% sati nastave matematike Kkoristili tablete u
zavrSnom dijelu sata. Rezultati istraZivanja pokazali su kako tableti imaju pozitivan

utjecaj na aktivnost, uspjeh 1 motivaciju uc¢enika.

2014. Garcia 1 suradnici proveli su istraZivanje o koriStenju informacijsko
komunikacijske tehnologije u nastavi te o stavovima ucitelja o njithovom koristenju.
Istrazivanje je provedeno na uciteljima osnovnih 1 srednjih Skola putem intervjua.
Rezultati istraZzivanja pokazuju kako ucitelji smatraju da IKT u nastavi moZe
poboljsati suradnicko ucenje, sposobnost timskog rada te komunikacije te da IKT u

nastavi ima veliki potencijal.
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4.2. Ciljevi i hipoteze

4.2.1. C(iljevi istrazivanja

CILJ 1: Utvrditi postoji 1i statisti¢ki znacajna razlika u stavovima ucenika o koristenju tableta

za ucenje s obzirom na spol i dob.

CILJ 2 : Utvrditi distribuciju rezultata samoprocjene ucenika o motiviranosti i zadovoljstvu

koristenja tableta.

CILJ 3: Utvrditi distribuciju rezultata uCestalosti koriStenja tableta za potrebe nastave.

4.2.2. Hipoteze istrazivanja

HIPOTEZA 1: Postoji statisticki znac¢ajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju tableta za

ucenje s obzirom na spol.

HIPOTEZA 2: Postoji statisticki znacajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju tableta za

ucenje s obzirom na dob.

HIPOTEZA 3: KoriStenje tableta poti¢e motivaciju za u€enje kod svih uc¢enika.

4.2.3. Metode istrazivanje i uzorak ispitanika

Istrazivanje je provedeno u Osnovnoj Skoli ,,VeZica® u Rijeci u Primorsko-goranskoj Zupaniji.

U istrazivanju je sudjelovalo 100 ucenika razredne nastave.

Tablica 1: Razdioba ispitanika prema spolu

F %
7 42 42,42%
Oznacite spol | M 57 57,58%
Ukupno 99 100,00%

[f-frekvencije; %-postotci
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Tablica 1 prikazuje podatke o spolu ispitanika, tako se moze uociti kako je 42,42% ispitanika
zenskog, dok je 57,58% ispitanika muskog spola.

Odnos djevojcica i djec¢aka prikazan je i graficki na slijede¢em Grafikonu.

Oznatite
spol
L4
Em

Grafikon 1: Pripadnost uc¢enika prema spolu

4.2.4. .Mjerni instrumenti i varijable u istrazivanju

Za potrebe ovog istrazivanja prikupljeni su podatci pomocu anketnog upitnika (Prilog 1)

napravljenog isklju¢ivo u svrhu izrade diplomskoga rada.

Varijable koje se pojavljuju u istrazivanju jesu: dob, spol, samoprocjena ucenika o
motiviranosti 1 zadovoljstvu koriStenja tableta i ucestalost koriStenja tableta za vrijeme

nastave.
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4.2.5. Nacin prikupljanja i obrade podataka

Prije provedbe ovog istrazivanja zatrazena je potvrda dekanice Uciteljskog fakulteta u Rijeci
za ulazak u $kolu. Ravnateljica OS Vezica je obavijeitena o cilju i svrsi istraZivanja te je
odobrila provedbu istrazivanja. Budu¢i da su ispitanici u ovom istrazivanju ucenici razredne
nastave, prema odredbi Etickog kodeksa istrazivanja s djecom u kojoj je navedeno da je za
djecu do 14 godina potrebna pisana ili usmena suglasnost roditelja (Ajdukovi¢ 1 Kolesaric,
2003.), za potrebe ovog istrazivanja zatrazena je pismena suglasnost roditelja malodobnih
ucenika (Prilog 2).

Vrlo je vazno uCiniti sve kako bi se zastitila tajnost podataka o djeci koja sudjeluju te o
njihovim izjavama (Ajdukovi¢ i Kolesari¢, 2003), tako su jedini osobni podaci o ucenicima
bili godine i spol.

Ucenicima kojima su roditelji potpisali suglasnost za sudjelovanje u istraZivanju podijeljeni su
anketi upitnici te su upoznati s vaznosti i svrhom ovog istrazivanja primjereno njihovoj dobi.
Ucenici su ispunjavali ankete samostalno. Istrazivanje se provodilo tijekom travnja 2017.
godine. Prikupljeni podaci obradeni su statistickim paketom SPSS verzija IBM SPSS
Statistics 20 odabirom primjerene metode. Odabir najprimjerenije metode znaci biranje one
metode obrade koja ¢e nam omoguditi da Sto viSe saznamo iz podataka koje smo dobili

istrazivanjem i koja ¢e nam omoguciti provjeru ispravnosti hipoteze (Mejovsek, 2008).

4.2.6. Rezultati i rasprava

U nastavku slijjedi analiza dobivenih rezultata koja je popracena grafikonima i tablicama.
Pogleda 1i se prosjecna dob ispitanika moze se uociti kako aritmeti¢ka sredina odgovora
iznosi 8,73, uz prosjecno odstupanje od 1,038, minimalna vrijednost promatranih godina je 6

dok je maksimalna vrijednost 11 godina. (Tablica 2)
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Nadalje pogledaju li se podatci za razred koji ispitanici pohadaju moze se

Tablica 2: Prosjec¢na dob ispitanika

. Valjanih 99

Nedostaje 1
M 8,73
SD 1,038
Min 6
Max 11

[f-frekvencija; M-Aritmeticka sredina;SD-

Standardna devijacija;

Min- minimalna vrijednost; Max-maximalna vrijednost

uociti kako je

16,16% ispitanika 1. razred, 22,22% ispitanika je 2. razred, 37,37% je 3. razred, dok je
24,24% 4. razred. (Tablica 3)

Koji si razred?

Tablica 3: Razred koji ispitanici pohadaju

F %
1 16 16,16%
2 22 22,22%
Koji sirazred |3. 37 37,37%
4 24 24,24%
Ukupno 99 100,00%

[-frekvencije; %-postotci
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Graficki prikaz broja u€enika prema razredima je prikazana na Grafikonu 2.

40,0%

30,0%

-
B
L]
8 200%
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24 24%
0% T T T T
1. 2. 3. 4.

Koji si razred

Grafikon 2: Razdioba u¢enika prema razredu koji pohadaju

Na pocetku se Zeljelo provjeriti iskustvo ucenika u koriStenju tableta, stoga je postavljeno
anketno pitanje: Koliko dugo koristite tablet u skoli?

Tablica 4:KoriStenje tableta u $koli

f %
1 18 18,56%
2 22 22,68%
Koliko dugo koristite
. i 3 37 38,14%
tablet u skoli (godine)
20 20,62%
Ukupno 97 100,00%

J-frekvencija; %-postotak

Kad se pogledaju odgovori ispitanika na pitanje koliko dugo koristite tablet u skoli (godine)

moze se uociti kako 18,56% navodi 1 godinu, 22,68% navodi 2 godine, 38,14% navodi 3
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godine, dok 20,62% navodi 4 godine. Godine koriStenja tableta u Skoli su u skladu s

odgovorima ucenika na pitanje : ,, Koji si razred? “.

40 0%

30,0%
-
s
7

-22 GE%
10,0% '
'
o% 1 2 3 )

Koliko dugo koristite tablet u Skoli

Grafikon 3:Razdioba ispitanika s obzirom na godine koristenja tableta u $koli

Prvi cilj je bio utvrditi postoji li statisti¢ki znacajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju

tableta s obzirom na spol i dob Testiranje je provedeno putem Hi kvadrat testa.
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HIPOTEZA 1: Postoji statisti¢ki znacajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju tableta za

ucenje s obzirom na spol.

Tablica 5:Ucenje preko tableta

Oznacite spol Ukupno
Z M
F 1 13 14
Malo
% 2,4% 23,6% 14,6%
) F 9 6 15
o Osrednje
Mozes§ li uciti preko % 22,0% 10,9% 15,6%
tableta F 16 21 37
Prili¢no
% 39,0% 38,2% 38,5%
. |F 15 15 30
u potpunosti
% 36,6% 27,3% 31,3%
F 41 55 96
Ukupno
% 100,0% 100,0% 100,0%

X2-9,727:Df-3,Sig-,021

Pogledamo 1i vrijednost Hi kvadrat testa mozemo uociti kako signifikantnost iznosi
0,021 $to je manje od 0,05, mozemo rec¢i kako izmedu odgovora ispitanika za pitanje mozes li
uciti preko tableta s obzirom na spol ispitanika postoji statisti¢ki znac¢ajna razlika prema spolu
u promatranim frekvencijama odgovora, pri ¢emu se moze uociti u Tablici 5 kako ispitanici
koji su Zenskog spola u vecoj mjeri navode u potpunosti njih 36,6%, 22,0% zZenskih ispitanika
navodi osrednje u odnosu na 10,9% muskih ispitanika, nadalje 23,6% muskih ispitanika
navodi malo, a svega 2,4% Zenskih ispitanika navodi malo.

Ukupne vrijednosti odgovora ,,U potpunosti® i ,,Priliéno* iznose 69,8% , stoga se

moze zakljuciti da je Hipoteza 1 potvrdena.

HIPOTEZA 2: Postoji statisti¢ki znacajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju tableta za

ucenje s obzirom na dob.
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Tablica 6:KoriStenje tableta u razredu s obzirom na dob

Dob kategorije Ukupno
6 -8 godina | 9-11 godina
4 ved F 17 35 52
ednom tjedno

! ! % 44,7% 58,3% 53,1%
) . F 5 0 5
Koliko esto vie puta tjedno o 13.0% 0.0% 5.1%
koristite tablete u ° = = =
F 6 9 15

razredu jednom mjesecno
% 15,8% 15,0% 15,3%
N L F 10 16 26
vie puta mjesecno ” 26.3% 26.7% 26.5%
Uk F 38 60 98

upno

P % 100,0% 100,0% 100,0%

X?-8,716;Df-3;Sig-,033

Pogledamo 1i vrijednost Hi kvadrat testa mozemo uociti kako signifikantnost iznosi
0,033 sto je manje od 0,05, mozemo reci kako izmedu odgovora ispitanika za pitanje koliko
Cesto koristite tablete u razredu s obzirom na dobne kategorije postoji statisti€Cki znacajna
razlika u promatranim frekvencijama odgovora, pri ¢emu se moze uociti na tablici 6 kako
ispitanici koji imaju 9 - 11 godina u ve¢oj mjeri navode kako tablet u razredu koriste jednom
tjedno, njih 58,3%. Postoji statistiCki znacajna razlika u stavovima ucenika o koriStenju
tableta za u€enje s obzirom na dob, i to na nacin da stariji ucenici ¢eS¢e koriste tablete u
nastavi. Hipoteza 2 se potvrduje. Iz ovoga moZemo zakljuciti da stariji ucenici ¢eSc¢e koriste

tablete u nastavi.

Za razliku od koriStenja tableta za u€enje, na postavljeno pitanje ,,Koristi§ li tablet
samo za igru®“ s obzirom na dob ucenici su ve¢inom odgovorili da ne koriste samo za igru.
Ucenici su podijeljeni u dvije dobne skupine. Stariji u€enici u dobi od 9-11 godina gotovo u
potpunosti navode kako ne koriste tablete samo za igru, dok je kod mladih u¢enika postotak

nesto manji. Rezultate moZemo vidjeti u Tablici 7.
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Tablica 7: KoriStenje tableta za igru

Dob kategorije Ukupno
6 -8 godina | 9-11 godina
F 10 3 13
DA
Koristis li tablet samo % 27,8% 5,0% 13,5%
za igru F 26 57 83
NE
% 72,2% 95,0% 86,5%
F 36 60 96
Ukupno
% 100,0% 100,0% 100,0%

X?-9,971:Df-1;Sig-,002

Pogledamo li vrijednost Hi kvadrat testa moZzemo uociti kako signifikantnost
iznosi 0,002 $to je manje od 0,05, mozemo re¢i kako izmedu odgovora ispitanika za pitanje
koristis li tablet samo za igru s obzirom na dobne kategorije postoji statisticki znacajna
razlika u promatranim frekvencijama odgovora, pri ¢emu se moze uociti na tablici 7 kako
ispitanici koji imaju 9 - 11 godina u puno vecoj mjeri navode ne, njih 95,0%. Hipoteza se
prihvaca buduci da stariji ucenici, u dobi od 9-11 godina, navode u postotku od ¢ak 95% kako

ne koriste tablet samo za igru.

Drugi cilj bio je utvrditi distribuciju rezultata samoprocjene ucenika o motiviranosti i
zadovoljstvu koriStenja tableta, kako bi se potvrdila 3. Hipoteza ,KoriStenje tableta potice

motivaciju za u€enje kod svih ucenika.*

U slijedecoj tablici su prikazani deskriptivni pokazatelji za slaganja ili ne slaganja oko
koriStenja tableta u nastavi. Za svako pitanje prikazane su frekvencije i postotci, aritmeticka
sredina, standardna devijacija, te minimalna 1 maksimalna vrijednost. Komentirana su pitanja
kod kojih je zabiljezena najmanja i1 najveca vrijednost aritmetiCke sredine odgovora

ispitanika.

Iz tablice 8 mozemo vidjeti da najviSu vrijednost aritmetickih sredina odgovora
ispitanika (najveci udio slaganja) biljezimo za pitanja: uz tablete nastava je zanimljivija gdje
aritmeticka sredina odgovora ispitanika iznosi 0,94 dok standardna devijacija iznosi 0,24,
zatim sretan/sretna sam jer koristimo tablete u nastavi gdje aritmetiCka sredina odgovora

ispitanika iznosi 0,92 dok standardna devijacija iznosi 0,28.
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Tablica 8: Slaganja/ne slaganja oko koriStenja tableta u $koli

F % M SD
) ne slaZzem se 8 8,2%
Sretan/sretna sam jer
o | slazem se 90 91,8%
koristimo tablete u nastavi
Ukupno 98 ,92 ,28
) ne slaZem se 6 6,1%
Uz tablete nastava je
o slazem se 92 93,9%
zanimljivija
Ukupno 98 ,94 ,24
ne slazem se 26 27,1%
Lakse u¢im putem tableta slazem se 70 72,9%
Ukupno 96 73 ,45
) ne slazem se 28 28,9%
Naucio/la sam mnogo
S slazem se 69 71,1%
koristeci tablete
Ukupno 97 71 ,46
Uciteljica Cesto koristi ne slazem se 28 28,9%
tablete prilikom slazem se 69 71,1%
objasnjavanja gradiva Ukupno 97 ,71 ,46
Roditelji su zadovoljniji ne slazem se 39 41,9%
mojim uspjehom od kad slazem se 54 58,1%
koristimo tablete Ukupno 93 ,58 ,50
Veselim se dolasku na ne slazem se 22 23,2%
nastavu od kad imamo slazem se 73 76,8%
tablet Ukupno 95 17 42
) » ) ne slazem se 14 14,3%
Volim pisati i crtati na
) slazem se 84 85,7%
tabletima
Ukupno 98 ,86 ,35
ne slazem se 20 20,6%
Volim uciti putem tableta slazem se 77 79,4%
Ukupno 97 ,79 41
ne slazem se 77 79,4%
Tablete volim samo radi
o slazem se 20 20,6%
igrica
Ukupno 97 21 41

[f-frekvencija; %-postotak; M-aritmeticka sredina; SD-standardna devijacija

Najnizu vrijednost aritmetickih sredina odgovora ispitanika (najmanji udio slaganja)
biljezimo za pitanja: tablete volim samo radi igrica gdje aritmetiCka sredina odgovora
ispitanika iznosi 0,21 dok standardna devijacija iznosi 0,41, nadalje za pitanje roditelji su
zadovoljniji mojim uspjehom od kad koristimo tablete gdje aritmetiCka sredina odgovora
ispitanika iznosi 0,58 dok standardna devijacija iznosi 0,50.

42



Dakle najve¢i udio slaganja biljezimo za pitanje uz tablete nastava je zanimljivija
93,9% ispitanika se slaze, te kod pitanja sretan/sretna sam jer koristimo tablete u nastavi gdje
se 91,8% ispitanika slaze, dok je najmanja razina slaganja zabiljeZena za pitanja tablete volim
samo radi igrica gdje se 20,6% ispitanika slaze, kod pitanja roditelji su zadovoljniji mojim

uspjehom od kad koristimo tablete 58,1% ispitanika izjavljuje kako se slaze.

Je li nastava uz koristenje tableta zabavna?

Tablica 9:Distribucija odgovora s obzirom na pitanje: ,,Je li nastava uz koristenje tableta zabavna?“

f %
DA 97 97,0%
NE 3 3,0%
UKUPNO 100 100,0%

[f-frekvencija; %-postotak

Pogledaju li se odgovori ispitanika na pitanje je /i nastava uz koristenje tableta
zabavna moze se uociti kako 97,0% ispitanika navodi da, dok 3% ispitanika navodi kako nije,

Sto ide u prilog tome da je ucenicima u pravilu nastava zanimljivija uz upotrebu tableta.

Je li nastava uz koristenje tableta teska?

Kod pitanja je /i nastava uz koristenje tableta teska moze se uociti kako 6,0% ispitanika

navodi da, dok 94% ispitanika navodi ne.

Tablica 10: Distribucija odgovora s obzirom na pitanje:* Je li nastava uz koristenje tableta teSka?“

f %
DA 6 6,0%
NE 94 94,0%
UKUPNO 100 100,0%

[f-frekvencija; %-postotak

Pogledaju li se tablice 9 1 10 moze se uociti kako je motivacija kod uc¢enika prilikom ucenja sa

tabletom znacajno veca.

-----

su ucenici napisali na postavljeno pitanje.
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Koji predmet ti je najjednostavnije uciti preko tableta. Zasto?

e Hrvatski. Jer je ucenje kroz igru.

e Prirodu. Jer je brza, zabavna i pouc¢na.

e  Prirodu. Jer stalno odgovaramo na pitanja.

e Hrvatski. Zato §to mogu razumjeti rijeci i mogu nauciti Citati.
e Hrvatski. Jer ponekad malo zapnem pa si pomognem.

e Matematiku. Zato jer mi je zabavno.

e Hrvatski. Zato §to moZemo uciti s rijeCalicom (aplikacija)

e Matematiku. Zato Sto ima puno matematickih igara.

e Engleski. Zato $to lakSe razumijem uz sliku i zvuk.

Koja aplikacija je za tebe najpoucnija na tabletu? Zasto?

e Rijecalica. Jer otkrivam mnogo stvari.

e Kahoot. Zato jer tamo radimo puno kvizova.

e Nerpod. Zato §to mogu vidjeti jesam li zapamtila sve.
e Kahoot. Jer je poucno i zabavno.

e Rijecalica. Zato jer se nauci vise rijeci.

e Rijecalica. Zato jer mogu saznati puno rijeci.

e  Moje tijelo. Zato jer ima dobre prikaze i poucna je.

e Keynot. Zato $to na njemu moZemo gledati razne kvizove.

Ukratko opisi jedan primjer koristenja tableta u nastavi?

e Uvijek radimo neke prezentacije na razli¢itim aplikacijama.
e Koristimo Nearpad i preko njega ponavljamo.

e Radenje prezentacija.

e Radimo razne kvizove u Keynotu.

e Radenje umne mape u Popplett-u.

e (Odgovaranje na pitanja.

e RjeSavamo razli¢ite zanimljive matematicke zadatke.

e Ucenje matematike. Takmicenje u rjeSavanju zadataka.



Iz dobivenih rezultat moze se zakljuciti kako ucenici vole raditi na tabletima za vrijeme
nastave te kako im je nastava uz koriStenje tableta zanimljivija i lakSa. Takoder, mozemo se
vidjeti 1 kako se u naSim Skola odmaklo od tradicionalnog nadina poucavanja uvodenjem
informacijsko-komunikacijske tehnologije. Vrlo vazno je spomenuti ucitelje koji su tu da
poucavaju djecu radu na tabletima, iako se oduvijek mislilo kako su ucitelji ti koji se opiru
novim tehnologijama. Tableti u¢enicima nude niz razlicitih aplikacija putem kojih mogu uciti
1 provjeravati svoje znanje, najcesce spominjana aplikacija bila je ,Rijecalica®. Isto tako
ucenici navode Hrvatski jezik kao predmet koji je najjednostavniji za uCenje putem tableta
upravo zbog koristenja navedene aplikacije. Primjeri aktivnosti u nastavi uz koriStenje tableta
su zaista mnogobrojni, tako da su i ova pitanja otvorenog tipa potvrdila motivaciju i

zadovoljstvo ucenika pri koristenju tableta, ¢ime se Hipoteza 3 potvrduje.

Treci cilj bio je tvrditi distribuciju rezultata ucestalosti koristenja tableta za potrebe nastave.
Ovaj cilj se moze podijeliti na dva dijela, na ucestalost koriStenja tableta za potrebe nastave
kod kuée i u Skoli. Prvo se navode pitanja koja se odnose na koriStenje tableta za potrebe

nastave kod kuce.

Tablica :11 KoriStenje tableta kod kuée

F %
DA 76 76,0%
Imas 1i tablet kod kuée NE 24 24,0%
Ukupno 100 100,0%
Koristis$ 1i tablet samo za DA 13 i
) NE 84 86,6%
e Ukupno 97 100,0%
Malo 14 14,4%
Osrednje 15 15,5%
Mozes li uciti preko tableta | Prilicno 38 39,2%
u potpunosti 30 30,9%
Ukupno 97 100,0%
Tablet 26 35,6%
Kod pisanja domace zadace |Racunalo 19 26,0%
i ucenja kod kuce koristis Laptop 28 38,4%
Ukupno 73 100,0%

[f-frekvencija; %-postotak
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U tablici 11 prikazani su odgovori ispitanika na skupinu pitanja za koristenje tableta kod kuce,
iz priloZene tablice moze se uociti kako za pitanje imas li tablet kod kuce 76,0% ispitanika
navodi da, dok 24% ispitanika navodi ne, Sto znaci da vise od dvije trecine ispitanika

posjeduje tablet.

Koristis
i tablet
samo
zaigru

Woa
EnE

Grafikon 4: Distribucija odgovora s obzirom na pitanje : ,,Koristis li tablet samo za igru?“
Kod pitanja koristis li tablet samo za igru moze se uociti kako 13,4% ispitanika navodi

da, dok cak 86,6% ispitanika navodi ne, §to ukazuje na poprilicno visok postotak ispitanika

koji tablet ne koriste samo za igru.
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MoZes li uéiti preko tableta

Grafikon 5: Distribucija odgovora s obzirom na pitanje: ,, MoZes li uciti preko tableta?*

Nadalje, kod pitanja mozes li uciti preko tableta moze se uociti kako 14,4% ispitanika
navodi malo, 15,5% navodi osrednje, 39,2% navodi poprili¢no, dok 30,9% navodi u
potpunosti, Sto ukazuje na to da vecina ispitanika navodi da moZe uciti preko tableta, odnosno
pretpostavlja dosta visoku razinu motiviranosti.

Osim ucenja putem tableta, ucenici koriste digitalne alate i1 za izradu domacih zadaca,

stoga se zeljelo provjeriti izraduju li se domace zadace ba§ na tabletima ili na klasicnom

racunalu.
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Kod pisanja domace zadace i uc¢enja kod kuce koristis

Grafikon 6: KoriStenje tehnologije za pisanje domace zadace

Kod pisanja domace zadace i uc¢enja kod kuée 35,6% ispitanika koristi tablet, 26% ispitanika

koristi ra¢unalo, dok 38,4% ispitanika koristi laptop. Rezultati pokazuju da su ucenici vrlo

motivirani za koristenje tableta jer ih koriste 1 za izradu domacih zadaca.

Bi [ htio/htjela tablet koji koristis u Skoli ponijeti kuci?

Tablica 12: Distribucija odgovora s obzirom

tablet koji koristi$ u Skoli ponijeti kuci?*

na pitanje: ,,Bi li htio/la

F %
Bi li htio/la tablet koji DA 77 77,8%
koristi§ u §koli ponijeti NE 22 22,2%
kuéi Ukupno 99 100,0%

[f-frekvencija; %-postotak
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Grafikon 7: Distribucija odgovora s obzirom na pitanje: ,,Bi li htio/la tablet koji koristi§ u S$koli ponijeti

kuéi?«

Moze se uociti kako 77,8% ispitanika navodi da, dok 22,2% ispitanika navodi ne.

Iz navedenih rezultat mozemo zakljuciti kako veliki broj u¢enika posjeduje tablet kod kuce te
da za pisanje domace zadace koristi neki oblik informacijsko-komunikacijske tehnologije $to
ukazuje na cinjenicu da ucenici ¢esto u svome domu koriste tablete za potrebe nastave.
Ucenici u Skoli za potrebe nastave koriste iPad dok ih veéina u svojim domovima ima

Android tablete.

Nacini koriStenja tableta u Skoli, kao 1 oblici rada s tabletom, opisati su u Tablici 13.
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Tablica:13:KoriStenje tableta u Skoli

f %
Malo 46 46,5%
Osrednje 14 14,1%
Pomaze li ti uciteljica u -
) Prili¢no 20 20,2%
upotrebi tableta -
u potpunosti 19 19,2%
Ukupno 99 100,0%
Nikada 81 81,0%
o y Rijetko 12 12,0%
Koristite li tablete tijekom
) ) Ponekad 5 5,0%
velikog i malog odmora N
Cesto 2 2,0%
Ukupno 100 100,0%
jednom tjedno 53 53,5%
) o viSe puta tjedno 5 5,1%
Koliko ¢esto koristite ) ]
jednom mjesecno 15 15,2%
tablete u razredu ) -
viSe puta mjesecno 26 26,3%
Ukupno 99 100,0%

[f-frekvencija; %-postotak

Na tablici 13 prikazani su odgovori ispitanika za koristenje tableta u skoli, pogledaju li
se odgovori ispitanika na pitanje pomaze li ti uciteljica u upotrebi tableta moze se uociti kako
46,5% ispitanika navodi malo, 14,1% navodi osrednje, 20,2% navodi prili¢no, dok 19,2%
navodi u potpunosti, moze se uociti kako je poprilicno velik udio ispitanika koji navode malo,
Sto pretpostavlja nisku razinu suradnje.

Kod pitanja koristite li tablete tijekom velikog i malog odmora moze se uociti kako
81,0% ispitanika navodi nikada, 12,0% navodi rijetko, 5,0% navodi ponekad, dok 2% navodi
cCesto.

Dalje, kod pitanja koliko cesto koristite tablete u razredu moze se uociti kako 53,5%
navodi jednom tjedno, 5,1% navodi viSe puta tjedno, 15,2% navodi jednom mjesecno, dok
26,3% navodi vise puta mjesecno.

Iz dobivenih rezultata moze se vidjeti kako vecina u€enika posjeduje tablete kod kuce te ih
koristi 1 za potrebe nastave, a ne samo za igranje. Zanimljivo je da ¢ak 81% ucenika navodi
da nikada ne koriste tablete tijekom velikog 1 malog odmora, §to je zapravo pozitivno buduci

da ne koriste tablete bez nadzora ucitel;.
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5. ZAKLJUCAK

Iz dobivenih rezultata mozemo vidjeti kako je veci broj ispitanika je muskog spola. Na
pitanje Mozes li uciti preko tableta ? ispitanici zenskog i muskog spola podjednako navode
da prilicno mogu, dok ispitanici koji su zenskog spola u ve¢oj mjeri navode da u potpunosti
dok je kod muskih ispitanika taj broj neSto manji. Svega nekoliko ispitanika Zenskog spola
navodi da moze malo uciti preko tableta dok veéi broj muskih ispitanika navodi malo kao
odgovor. Nadalje, na pitanje Koliko Cesto koristite tablete u razredu? vise od polovice
ispitanika u dobi od 9-11 godina navodi da jednom tjedno, dok je isti odgovor navelo nesto
manje od polovice ispitanika u dobi od 6-8 godina. Takoder vrlo je bitno navesti kako su
ispitanici odgovorili koriste li tablet samo za igru. Ispitanici u dobi od 9-11 godina u velikoj
mjeri navode kako ne koriste tablet samo za igru, dok mladi ispitanici takoder navode da ne
koriste tablet samo za igru ali u puno manjoj mjeri od starijih ispitanika. Na pitanje : Je /i
nastava uz koristenje tableta zabavna? Skoro pa svi ispitanici odgovorili su potvrdno, dok je
tek nekoliko njih odgovorilo sa ne. Velika vecina ispitanih ucenika slaZe se sa tvrdnjama da
su sretni jer koriste tablete u nastavi, da im je nastava zanimljivija uz tablete te da vole pisati i
crtati na tabletima. Ucenici navode da im je najjednostavnije preko tableta uciti prirodu jer im
jer brza, zabavna i1 poucna, zatim hrvatski jer je uCenje kroz igru te zato Sto mogu uciti s
rijecalicom. Najjednostavnije im je uciti i matematiku jer ima puno matematickih igara te jer
im je zabavno. Prema odgovorima ucenika najpoucnije aplikacije za njih su rijecalica i
kahoot. Rijecalica jer otkrivaju mnogo stvari nauce vise rijeci, a kahoot jer tamo mogu raditi
kvizove te jer je poucno i zabavno. Kao primjer koriStenja tableta u nastavi ucenici navode
izradu prezentacija, kvizova te umnih mape. Iz navedenog potvrduju se sve navede hipoteze
koje su postavljene u poglavlju IstraZivanje. 1z ovog istrazivanja vidljivo je da su djeca
odli¢no prihvatila nove tehnologije. Ono §to se htjelo istraziti ovim radom jest ucinkovitost
tableta u ucenju 1 pou€avanju,Sto se 1 postiglo dobivenim rezultatima Na uciteljima je velika
odgovornost u doziranju tableta u nastavi kako ne bi razvoj ucenikovih komunikacijskih 1
grafomotorickih vjestina pao u drugi plan. Vrlo je vazno konstantno napredovanje ucitelja u
podrucju informacijsko-komunikacijske tehnologije kako bi mogli na Sto kvalitetniji nacin

prenositi znanja i vjestine ucenicima za ovladavanja s tabletima.
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7. PRILOZI

Prilog 1. Anketni upitnik

POSTOVANI UCENICI,

U OKVIRU DIPLOMSKOGA RADA ,,UCINKOVITOST TABLETA U UCENJU I
POUCAVANJU“ ZELIMO ISTRAZITI STAVOVE UCENIKA O UCINKOVITOSTI
TABLETA U UCENJU I POUCAVANIJU. ISPUNJAVANIJE ANKETE U POTPUNOSTI JE
ANONIMNO, A VASE SUDJELOVANJE DOBROVOLINO. UNAPRIJED VAM SE
ZAHVALJUJEM NA TRUDU I VREMENU ULOZENOM ZA ISPUNJAVANJE ANKETE.

MOLIM VAS ISPUNITE ANKETU NA NACIN DA ZAOKRUZITE JEDAN OD
PONUBENIH ODGOVORA ILI UPISETE ODGOVOR.

1. OZNACITE SPOL: 1-Z 2-M

2. KOLIKO IMAS GODINA ?

3. KOJI SIRAZRED?

4. KOLIKO DUGO KORISTITE TABLET U SKOLI?

5. IMAS LI TABLET KOD KUCE?
1. DA 2.NE

6. KORISTIS LI TABLET SAMO ZA IGRU? 1DA 2.NE

7. BI LI HTIO/HTJELA TABLET KOJI KORISTIS U SKOLI PONIJETI KUCI?
1. DA 2.NE

8. MOZES LI UCITI PREKO TABLETA?

1. MALO 2. OSREDNJE 3. PRILICNO 4. U POTPUNOSTI
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9. POMAZE LI TI UCITELJICA U UPOTREBI TABLETA?

1. MALO 2. OSREDNJE 3. PRILICNO 4. U POTPUNOSTI

10. KORISTITE LI TABLETE I THEKOM VELIKOG I MALOG ODMORA?

1.NIKAD 2.RIJETKO 3.PONEKAD 4.CESTO

11. KOD PISANJA DOMACE ZADACE 1 UCENJA KOD KUCE KORISTIS:

1. TABLET 2.RACUNALO 3. LAPTOP

12. KOLIKO CESTO KORISTITE TABLETE U RAZREDU? 1. JEDNOM TJEDNO
2. VISE PUTA TJEDNO
3. JEDNOM MJESECNO

4. VISE PUTA MJESECNO

13. JE LINASTAVA UZ KORISTENJE TABLETA ZABAVNA?
1. DA 2.NE
14. JE LINASTAVA UZ KORISTENJE TABLETA TESKA?

1. DA 2.NE

NA SLJEDECA PITANJA ODGOVORITE NA NACIN DA UPISETE ODGOVOR NA

PITANJE
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15. KOJI PREDMET TI JE NAJJEDNOSTAVNIE UCITI PREKO TABLETA?

ZASTO?

16. KOJA APLIKACIJA JE ZA TEBE NAJPOUCNIJA NA TABLETU?

ZASTO?

17. UKRATKO OPISI JEDAN PRIMJER KORISTENJA TABLETA U NASTAVIL

ZA SLIEDECE IZJAVE ZAOKRUZI BROJ UZ TVOJ ODGOVOR

18. SRETAN/NA SAM JER KORISTIMO TABLETE U NASTAVI.
1.SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
19. UZ TABLETE NASTAVA JE ZANIMLJIVIJA.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
20. LAKSE UCIM PUTEM TABLETA.

1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
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21. NAUCIO/ LA SAM MNOGO KORISTEC TABLETE.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE

22. UCITELJICA CESTO KORISTI TABLETE PRILIKOM OBJASNJAVANIJA.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE

23. RODITELJI SU ZADOVOLJNIJI MOJIM USPJEHOM OD KAD KORISTIMO

TABLETE.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
24 VESELIM SE DOLASKU NA NASTAVU OD KAD IMAMO TABLET.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
25. VOLIM PISATII CRTATI NA TABLETIMA.

1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE

26. VOLIM UCITI PUTEM TABLETA.
1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE
27. TABLETE VOLIM SAMO RADI IGRICA.

1. SLAZEM SE 2. NE SLAZEM SE

HVALA VAM NA VASEM VREMENU I SUDJELOVANJU U ISTRAZIVANJU.
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Prilog 2. Suglasnost za roditelje

SUGLASNOST

Suglasan sam da moje dijete sudjeluje u

istrazivanju za potrebe izrade diplomskog rada ,,Uc¢inkovitost tableta u uc¢enju i poucavanju‘

ispunjavanjem anonimne ankete.

Potvrdujem da istrazivanje udovoljava etickim nacelima propisanim Etickim kodeksom
Sveucilista u Rijeci, Etickim kodeksom istrazivanja s djecom i relevantnim Etickim

kodeksom struke, te se provedba istrazivanja odobrava.

Studentica IVANA NADAREVIC

Potpis roditelja
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